


MEMORY S 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Dud™ Into the Memory Stick 
Due™ slot of Hie PSP"* system Saved game data can be headed from the same Memory 
Stfck Odd™ or any Memory Slick Dud™ containing provlousty saved Palapnrc™ data. 

Make sore there is enough free space on tire Memory Stick Duo Tl ‘ before commencing play. 


PLEASE NOTE' the minimum amount of free space required to save Patapon™ data may 
vary depending on lire capacity of the Memory Stick Duo ™ 1 inserted. 


WIRELESS {WLAN} FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN) ftmcUonaiily aliow the user to communicate 
with other PSP ™ 1 systems, download dale and compete against other users via connection 
to a Wireless Local Area Network (WLAN) 



AD HOC MODE 

Ad Moc Mode is a Wireless (WLAN) fealura that snows iwoornrera Individual 
PSP ™ 1 systems to communicate directly with each other. 

GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable 

the user to share specific game features With other users who do not have 

a PSP™* Game in their PSP ™ 1 system 



INFRASTRUCTURE mode 

Infra structure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows the PSP IM system 
to link lo a network vta a Wireless jpAiAN) Access Point (a device used to 
connect fa a Wiratess network) in order to access infrastructure Mode features, 
severm additional items are required, including a subscription to an Interne! 
Service Provider, a network devree (e.g, a WreJess ADSL Router), a Wireless 
(WLAN) Access Point and a PC For fudhar information and setting up details 
please refer to the PSp™ system instruction Manual 


PLEA.SE NOTE: Patapon™ does not support Ad Hoc Mode, nfrastructure Mode 
or Game Sharing 
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. . , .. 

In this manual f . J. *■, ■♦ etc. are used Id ctenoid iho cfiredion orthe dfrfrcbonal 
buttons only 

USING MENU SCREENS 

Press f 4, +- o; «* la hightighf an option. then press me O button to confirm 
To return to She previous menu screen, press the ® button 


ECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 


DEFAULT CONTROLS 

® butlon PATA drum 


® button 
® butlon 
O butlon 

till**!-* 

KM button. 1 ' KM button 
START button 
SELECT bull on 


PON drum 

CHAKAdrum 

DON drum 

Move curSOrfeamsTa 

Scroll Through Paiapoils/WbriG Map 

Pause 

Help 


THE GAN3ESCREEN 



Palapon squad 
health 

Patapon squad 


Rhylhm combos 


Uk 





NEW GAME 1_ y ^ 

Start a new quest lo reach EaAbend 'rom the very beginning 

CONTINUE 

Return to your previous exploits »Almighty by loading saved tfaia from Memory 

SfrcPt Duo™ 

LANGUAGE 

Choose English, Franks. naEfsro Deutsch or Espafloi, But remember: the Pai&pons 

only undersland the language ol drums. 


PLAYING THE GAME 


DRUM RHYTHM COMMANDS 

On V'he booming sound of holy rf rum swill Iransmrt the will of Almighty to the dutiful Paiapon 
warriors. Each rhythm command mstruols the Patapons to behave «n a specific way ami 
must be? us ad wisely lo achieve victory 



MARCH! 

® button @> button. button 
® burton - PATA PATA PATA PON 



ATTACKt 

® button. ® button. j i> button, 

® button - PQN POM RATA PON 



DEFEND! 

© button, O button. * button, 

® button = CHAKA CHAKA PATA PON 


WELCOME TO FATAPQL15 


PaopoMte an ancient Paiapon tiiage, ton ofeStlfiffg characters nna place*... 



uso SON 

This giani tree always has a-n itchy head. Cnfy the Ratapon 
jnum pe ter. Pa n the Pa kapon, has 1 h e power to ma ke U bo Bon 
dance to pet rfd of his discomfort When thisleafy tree trunk 
gets groovy, watch Pul for some very nice (toms! 



SIMMER SLURP 

This cook ng cau’dron can never get enough food Get Rah 
Gashspon. the best chef in Patapolis. to slice up some 
ingredients and whip up a nice stew 


MATER: TREE OF LIFE 



Create new Palapons at the root of tms mystical tree by 
combining Kt-chmg with adtrilional materials such as ore 
and wooes For more information on Ko-ehing. visit the Spoils 
of War section Outlined leter in this manual 



BONFIRE 

When Paiaponsrelum victoriously rrom battle. they cerebrate 
here with a huge feast. 



OBELISK 

The sawed Obeflsk Fa the exit from Patapo'is. Assemble an 
army and then use (tie Obelisk lo send out trades on a heroic 
mis sion, 



ALTAR 

Acquired items for use rnwarano stored at Bio Altar, a'ong wrlh ho’pful Information on what 
they are useful for. 

FORMATION 

Tight formation is the secret weapon of a Patapon army, which coasts of three squads 
When sefeetlnr, the military units to participate in a mission, bear in mind lhat each squad 
coni a ms up to six individual Patapons wielding the same type of weapon. 

MISSIONS 

There are many types of mission to choose from, Visit the Palate Plain 10 huni animats 
for sustenance or do bat?le with fas Zigolons - who ere invading the forest’ 

HEADQUARTERS SCREEN 

Before heading oul on a msssioo, you must ensure thal your Paiapon squads are primed 
to inflict maximum damage, whilst providing adequate defence. Highlight a Paispon squad 
to view its Squad Slat us. which contains the following vital stats... 


HP Ave. 

Damage Ave. 
Speed Ave. 

Arm our Inf. Ave, 
Armour Arw. Ave. 
Armour Jvr, Ave. 


The average hit points achieved by the squad 
The average damage inflicted by the squad 
The average speed or the squad In seconds 
The average defence level against infantry. 

The average defence level against arrows 

The average defence levs ,igainst javelins and spears 




Armour Lns. Ave. 
CrfK Ave, 

KB Ave, 

Cnc, Ave. 

Resist vs, Crit. 
R«m vs. KB 
Resist vs. Cnc, 


The average defence levelaputhst lances. 

The likelihood of the squad inflicting i critical hit. 

The likenhood of the squad snfl idling a knocks beck hit 
The likelihood of the squad inflfcfirig: a concussive hit 
The like!.hood o! the squad resisting a critical hit. 

Tbs likelihood of the squad reslslmg .1 knock-back hit 
ThS likelihood of the squad resisting a concusslve hit 


GO FORTH AND CONQUER! 

At thE start of each mission, listen lo the rhythm in the air, then give the order to march 
in lime with the beal. All four edges of the screen will pulsate with ihe rhythm 1 h at Almighty 
(that's you!) must keep. When an enemy arrives, get close enough and drum out the order 
to attack. 

SPOILS OF WAR 

When an enemy is defeated, it (urns into Ka-ching Ka-ching is a precious energy used 
to create new Rations Slain enemies also drop many usetoi items, so always try to grab 
as many spoils of war as posstote 

GOAL INDICATOR 

Patapons must cross ibis finishing line to complete the current mission tf a mission does not 
have a goal Indicator, victory is achieved toy dofeating alt enemas. 

WEATHER 

The weather on |he way to E amend will prove just as varied as ihe many enemies 
on the prowl, Expect to march through different conditions inducing sunshine, high winds 
ana nasty storms 

PATAPON HEALTH 

Patapons usually dance and sing with joy unlit the moment they spot a toe The look in 
a pale pen's eyeball win become fierce when n wants to attack The tier above each Pat upon 
squad icoh represebls the health p&ints of the squad leader if a Palapon 15 hit by an enemy 
attack, As health Is reduced. When a Palapon's health reaches zero, It will sadly perish - 
but in full knowledge that it has served the Aimrghty & purpose! 




REVIVING PATAPONS 

Each Palapen tost in battle leaves be Mitt an ilem called a Cap. Bring Caps back home 
lo Paiapoirs lo revive fallen heroes wish Iffiii power of Maser: Tree of Lif*X 


FOOD 

Vis't Ihe Simmer Slurp ceuldronto select a tasty stew mads by Rah Gastiapon. Ealing stew 
will energise the PaSapons andbopsl iheir slrerglh In batile 


MERACLE5 

When in no headquarters preparing for a mission, press +- or ^ to move the cursor and 
highlight the shrine thal Halapcn is standing cn. He will tell you if a Miracle is available (o 
lake along an a mission. If a Miracle is available press the +t« hullon to select it 


WORLD MAP 

This map details the expansive worfd of the Pate pans starting wilhthe burning grounds of 
the Patala Flam and stretching all the way to Earthend When a mission is completed, even 
more wondrous ne-tv lands wib become available - including forests, deserts and mysterious 
ancient ruins. 


PATAPON FRIENDS AND FOES 


PAW THE PAKAPON 


A Patapon musical prodrgy who roves to ptey ms trumpet and eal meat! 



KATA PON 

When all seemed tost, ima heroic Palspon clu.ng to the PATA drum to prove hrs 
fallh in Almlghly He rwyiy guides the Patapon army vwilh hIs military banner 


Q 


ME DEN 

The revered Patapon prestos? who can speak directly le AJmrghty 1 


YAR IRONS 

The Yanpons are latenlcd spear warriors with a deadly aim 




YUMIPONS 

These highly trained nrchcsra. specialise In painful volley®Of arrows 
TATEEWS 

Ttra« powerful sftietcf-te&rmg warriors ate essential for defensive 

manoeuvres 

ZlGOTONS 

The Zlgotons have cornered (he Patapcns In the Land of Isolation and a r e 
their sw orn enemies! 

DQD-QNGA 

Watch out for This huge wild beast. Don’t gel Burnt 
his fiery brealli’ 


HINTS AMD TIPS 

FIGHT FURIOUSLY WITH FEVER MODE! 

Each consecutive call arc response between Almighty and the Pateponswi i count as 
an extra Combo. Successfully repeat a combo many times without mistakes to send the 
Palapons nto Fever Mode. During Fever Mode, all Palapons sing their hearts oul, attack 
more ferociously and execute all sorts of expert attacks. Even if It looks like a'i is lost, just 
take s deep breath and keep the rhythm going: the frenzied elation of Fever Mode might 
just save (he day' 

BOSSES AND ITEMS 

Hi! bosses like Dodonga and Majrdonga with concentrated attacks and they may start 
dropping nice little spols of war. Be sure to pick up spoils of war quickly, (hough as they 
will fade away if not claimed. 





STRANGE OBJECTS 

Have you seen lhal strange object at the entrance to Patata Plam? 

It seams so rtlwto 9 ® ® ® wrFtren on I - whfcK almost rooks iiVe a rhythm' command 

UNIQUE PATAPONS 

Normal Palapons t>csrn IbrCHFg-N Mater Tree of Life look like (his: 



But some villagers claim to have witnessed some very unusual Patapons popping out 
of (he old tree r&eenlly. Maybe I has something to do with superior meat? Qt precis ores? 
Or fare wood? Bah’ it s probably just an oW Patapon superstition. 




MEMORY STICK DUO™ 

Pour sa u vega rderJes earamGtres du eu elvotre progression, ins-Srez un Memary 
Stick Duo™ dans la Tents pour Memory Slick Duo™ du syst&me FSP™. Les donnees 
saUVegardfaS peuvent £tre chargees du memo Memory Silent Duo™ ou da tout ailfrs 
Memory Stick Duo 1 "* code n art dss donnees do sauve garde Palapen™ Assurez-vous qu'i 
y ait suffisammenl d'ospaca libra sur lo Memory Slick Duo™ avant do comm* n cor a joe or 

REMARQUE . l e space Irbrs minimum requ' s peur ssuvegorder les donnees Ralapon™ 
peui varier era Tonction de la capacile du Memory Stick Due™ in sere. 

FQNCTIONS SANS FIL (WLAN) 

Lesliares compatibles avec les fenclionnafil^s sans til {WLAN) pemnattert a I'ulilfsataur 
do ccmmumquer avec dautros systemss PSP™ do l&echaiqcrdes donnees el da jouer 
avee dautros utilisataurs via uno connexion en re sea j iocal sans fil (WLAN). 

MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoe est uno fooclion sans !il (WLAN) parwettarit a deux sys tames 
PSP™ ou p ! us do common Iquer dirsclement 

PAR.TAGE D£ JEU 

FoncLora proposee par certasrcs litres, eermaUant a I'ulilisalaur da pa flayer 
coda nescaracteris'icues d'un [eu aveedes utilisataurs rc'ayant pas do 
PSP™Gani® insere dans lour systems Railage die jau PSP™. 

MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure csl one Fond ion sans Fil {WLAN) permettanl 
le raccofdemenl du systeme PSP™ a un raseau via un poinl d'acces sans ill 
(WLAN), e'est-a-dire un dispositif de connexion a un reseau sans fil Le mode 
Infrastructure requiort plusieurs elemenls, donl un abotinomanl aopres d'un 
fournisseurd'acces a Internet un dispos tif raseau {par example . rouleur 
ADSL sans til), un peinl d'acees sans til ('WLANS stun PC. Pourde plus ampses 
informal ions concernanl I'lnstallalion reporteai-voLS a u mode d empSoi du 
sysleme PSP™. 

REMARQUE : Patapon™ n'est pas comp a Lib'e avae le Mode Ad Hoc. la Mode Infrastructure 
ou le Partago du jeu 









_ r _ _ ,--j_ - - _ -_r.. v. , -/f(V - . ---• V- ~ • -r_ •utr-' ■- 

TOUCHES DIRECTION WELLES - SE DE PLACER 

Dali’S comanuel. f, 4, •# esc. indtqudnt !s direction ties touches directionnelfes 

URiqucmenl 

UTfLISER LES ECRANS DE MENU 

Apcuyez sur f . J, ou “* pour solecLionfiorune option, pLis surta touche ■©■ 
pour canFimner Pour rotourne.- L S'ecran de menu precedent, appuyeasur la louche ® 

COIWMANDES PAR DEFAUT 

touche <§ tambour PATA 

touche © tambour POM 

touche® tambour CHAKA 

touch s © tambour DON 

touch e t ' De pla cer curse ur i carr-e ra 

touche n Explorer Patapolis l Carte du rronde 

touche T1 

touche START Pau&e 

touche SELECT AirJe 


L’ECRAN DE JEU 



Sarrte troupe 

Patapon Zj 

Troupe Patapon — 




CombinaisoRS <fe 
ryfhmes 


NOEJVELLE PARTIE 

Commencer ure nofifvdb qn£te pout d^osuvtlr Earthsnd on pariam du d^buL 

CONTINUER 

Rstreuves vas anciens exploitsde To'ej t-puis-s-srtf en clwr$eani !es d&np#es de sauvegartte 
du Memory Slick Duo™ 

LANGUE 

Se'ecfrornez English, Frari^ais Italiaito, Deulsch an Espsnol Mais n'oubliez pas 
lea Fata pons ns cornprennent que !e tambour. 


JOUER 

ORDRES DU TAMBOUR 


Seul le raulement des tombours suctos portera la volonte 3 l Tout-pnissanl aux devoues 
guerrers pals pons. Cheque oodre passe commande aux PaJapons el doit etne utilise avec 
sag esse pour espererla vicloire. 

. EM AVANT 1 

*- ^ touche ® louche ® touche ®. 

louche ® = PATA RATA PATA POfJ 



A L'ATTAQUE t 

touche ®, touche ©, touche ®. 

touche ® ~ PON PON PATA PON 


AV, CEFENDEZ 1 

touche ©, touche ©, touche €>, 
touche ® - CHAKACHAKA PATA PON 






BI EMVENU E A PATAPGUS 



Paia=<Hrs est un village patapon s#w?aife palpiiant peus’e ‘de oarsopoages hams 
encbuleurs, , 


UBO BOW 



La Ei'ie da ce! a?bre gsam Ic da mange. Saul la Jo-jour da 
irampctte palapon, Pan le Pakapon, a la paavoirde taira 
darrsar Ufca Bon side It? debanrasscr de sa gene, Quand 
ca ironc feuillj commence a so dandinar, alterdoz-vous 
3 voir tomber quelques objels interessants ! 


SIMMER SLURP 

Ca cliaud-on semble m? pas avoir de fond. Demandez 
a Rah Gashapon, le p us grand chef de Palapralis, domineer 
quolques ingrAdienls et do eropamer un ragout save u mux 


MATER : ARBRE DE VIE 



Creezde nouveau* Palapons an pied de cel arbre mysl'-que 
en comb?ram des Ka-ching avec d'a Litres element., tels que 
du mineral ou du bois, Pour er savor plus sur le Ka-ching 
consullez la section Trophees de guerre, plus loin dens 
ce manuel 



FEU DE JDIE 

C esl ci que les Patepons viennefit C^febner leurs victoires, 
dans un grand banquet. 
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OBEUSQUE 

L'Obefsque saere esl la pode de Sortie de Palapolis. 
Rasserrblez ure amiee-at uti r iaqz I'ObeFsqus pour envoys 
vos troupes en mission, 




ABTEL 

Lesobjats do guerre a votre disposition so tiiouwenl a I'Autel, avec qualques Infamnaltorts 
utiles quant a leur manfemenl 

FORMATION 

Une tormalron settle resit reiroe secnlte d'une erm^r? de Petepons, wmpoi^ede trois 
grouper Lorsque vogs s£iecltonn« las unites mil names qui voml partoper» one mission, 
gardez I re sprit que cheque groups aeut aecueillirjusqu'S six Petepons maniant Is mime 
tyae d'amne 

MISSIONS 

Lb liste-des missions disponibtes esl longue Explore; In Plaine du Palate paurchasser 
et vou3 noumr ou affronts; les Zigctors qui envshissent la fOTet! 

QUARTIHR GENERAL 

Avant de partif en mission. assurez-vcus que vos troupes sonl pretes a integer on maximum 
de degats. lout en garanlissant one defense adequate. S election nez un groupe de Patapons 
pour com suiter son Squad Status, qui vous fcumira les statistiques vital es suivantes.. 






HP Ave. 

Damage Ave. 
Speed Ave, 
Armour inf. Ave,. 
Armour Arw, Ave, 
Armour dvr. Ave. 
Armour Lrss. Ave. 
Grit. Ave. 

KB Ave. 

Cnc. Ave, 

Resist vs, Crit. 
Resist vs. KB 
Resist vs. Cnc. 


La moyenns des points d'altaque du groups. 

La moyenne dss deg tits nfiiges par le groupe 
Le vi^eese moyetine du groups so seccrdes. 

La moyerne du niveau de dsferse contra ['infs.rterie 
La moyerne du niveau de defense conlre tea archers 
La moyenno du niveau do defense coolra !es .■avoloteoE les lances, 
La moyenno du niveau do do Fen so conlro tes lances 
Les chances du groupe de ports run coup fatal. 

Les chances du groups de fa ire recuter I'enneni. 

Les chances du groupe de porter une attsque ! ourde 
Les chances du groups de ttetlster & un coup fatal 
Les chances du groupe do ne pas reader. 

Les chances du groups do resistor a uno alla pue lourdo. 


EM AVA HT, SOYEZ V1CTORIEUX 3 

Au debut do chaquo mission, iccotez b-en le ryth.mo perlo par I© vent puss donncz 
I'ordra d'avancsren fe suivant Les qualre bords cc I'ecnan palpitant) nt au ryttima que 
Is Tout-puissant [c'sst vous !) doit garder Lorsqu'on erinemi so montna, apprechez-vous 
et jouez du tambour pour banner i'ordre d attaquor. 

TRQPHEES DE GUERRE 

Lorsqy up ennemi est vaincu ii se transforme an Ka-ehing Le Ka-chingest one 6nergie 
precieuse qul vovs servsra £ ereer de ncuveaux Pate pons Les victimes laissem aussi 
echapperde nomiireiix objets uhles =aites en sorte d'attraper autanl de iroprteas 
que possible. 


INDICATEUR DE BUT 

Les Palapons docent passer la sigrie c'arrivea pour computer la rriiss'Dn en cours 
Si une mission ns pas d'mdicaieor de tut. ia victoira sera vdtre qyend v*us aores terrass^ 
toys las ennamis 



Les internal res qui jeiomaram. voire rouse ftrsqu’J =a rite nr? serontlaut aussf varies que 
les nombfeux eonemis qui wus aitsrden?. ANtndwviOui a e$su"Ver des coadisisns allaiit du 
grand soleiS eux pi^ne.3 tempeles. en passant par les vents ’es p lus fc-L-guetix. 

5ANTE DES PATAPONS 

Les Patapons aVaricent er dansanlde joie, jusqua ce qu’iSs reperentun ennem 
Le regard do Patapori se Fera Fercce, pour vous indlquer qiril vent attsquer. Ld barre situee 
au-dessus ds ctiaque icbre de graupe palapon indique les points be sante du chel Guand 
un Patapsn est touche lore d'une attaque, sa sante di minus. Quand elte tombe a zero, c'est 
mallieureusement la fin pourlui - fiermalgre tout d’avair seivi la volonte da Toul-puissant! 

RANIMER LES PATAPONS 

Cheque Patapon tombs au combat laisse dame re lui un Casque. Ramenez les a Patapelis 
pour ranime^les heres vain&us grade a la puissance de Mater: Arbre de vie. 

wourritlire 

AHez au chaudrcn do Simmer Slurp pour se-ectionner un des ssvoureux ragouts de Hah 
GaaFiapon. Ces pefits plats revigorerool les Patapons et rente nceront leur anteur au combat. 

MIRACLES 

Lorsque vous preparez line mission dans votre quarter general, appuyez sur ^ ou ^ 
pour deplacer le curse u ret selsctionner I’aulel surlequel se Lent Ha la pan, II vous dira 
si un Miracle es? drsponible pour votre mission. Si tel est le cas, appuyez sur la touche ® 
pour le selection ner. 

CARTE DU MONDE 

Cette carle detaille le monde immense des Patapons, des terrains de chasse de la Plains 
du Patata aux paysages lointains de Earth end Corrpletez une mission et d'autres lerres 
merveilteuses s'ouvhront a vous - Forets, deserts et mines rnyslenetises. 



AMIS ET ENNEMiS DES PATAPONS 

PAN LE PAKAPON 

Un mSfernari® pradseis patapon qui aims aulant sa Srompettc put; la bonne 
viando ! 

HATAPOW 

Alors qtietoLlgamblait perdu, cet herolqu'e Pasapon resta 'kisle au tambour 
FATA pouf proiiver sa foi eri lelouS-puisaant. II guide a present S'amnee des 
PaLapons- de son oriJlamme. 

Vi EDEN 

La ires veneree pretresse patapon qui pent parlerdirectemenlau 
Tout-puissant! 

YARIPQNS 

Les Yanpor-s son) de talentueux landers an bras stir. 

YUMIPONS 

Cos archors bien antraTnes son! las specialisles dss torribles pluias 
de fl&ches 

TATEPONS 

Ce3 puissants guemera munis de boudiers sonl essenliels aux 
manoeuvres defensives. 

ZIGQTON5 

Les Zigotons ont acoule les Patapons surges Terres de la solitude et sent 
leurs enne mis junes ! 

DQDQNGA 

M£li«-vous de ce!?e ^nenme b#te sauvage. Qua sen soufiie 
ardent tie vous bruie pas 1 


jESL 


W 



TRirCS ETASTUCES 

BATTEZVVQUS AVEC FUR EUR EM MODE FtEVRE 1 

Chaque sene' d'appof et do reporrse entre le Tout-puissart elfos Patapons comptera comme 
une Combinaison. Res rode isez cerrectemon! uns Combinaison, a pfusjeurs reprises pour 
Falne passer les Patapons er mode V evro. Une Fsis ern mode F evr®. 5es Patapons dhanten! 
■de toul leur occur aHaquont avec p'us de ferocite et execute nt todies sortes de manoeuvres 
expo lies, MSrne si tout s amble perdu, inspires! profork dement et gardez le ryllhme 
Tincroyable exalta!isn du mode R£vna eounrait blen vous sauvarl 

BOSS etobjets 

Cohfeeritrei les alteqtres sur ces toss tels qua Dodonga el Majrdonga pourteurfsire lleher 
quefques iroptiees de guerre. Nlais ne iraTnes pas, car i?s disparaitnont si «ju$ no les 
narpassez pas. 

OBJETS STRANGES 

Avez-vous re marque cel elrange obpet a I'enlree de ia Plains du Pa Lata ? 

On diraii que les symbol es ® ® ® ® y sort in sen is -qs ressemb?e a un rythme 
de commando™ nt non. . ? 

PATAPOMS UNIQUE SOWS 

Les Fata pons classiques nes de Mater: Arbre de vie nessemblent a qa 

o 


Mais certains viMgeols raoonlent avoir vu des Patapons tras in habitus Is sortir du viail artwa 
recemment. Cela aurait-il qeelqu-s oho so a voir avec une viand® da meilleure qualiLo 
Ou an mineral precisux ? Qu un bois rare ? Bah ! Probablament jus!® une vicille superslitipn 
de Palspon 




MEMORY STICK DUO™ 



Pot salvara impostazsoni e pregressi di gloco mserlsci un Memory SlicR Duo™ neil'ingresso 
IVemo-y Stick Duo™ del slstema PSP™ I datl di gloco satva‘i possopo essera caricah dale 
slasso Memory Stick Duo™ o da quilsiaisi Memory Stick Duo™ cofitenertls dali salvati 
di PatapoVi™ Prirna d’ inizsare a gi scare, asscurali che i Memory Stick Duo™ dispones 
di SLuffiei&n te scazio kbero, 

NQTA: la qiiantila mini mo di spazio litre no nsceasaiio per satvare i tMi di Patapori™ vans 
a seconds delta cspacita del Memory Stick Duo™ inserEto. 


CARATTERISTICHE WLANI 

i tiloli software che supporlarco la furczronalila WLAN (Wnaless Local Area Network, ncle 
locale wire less:■ permetlono di comuncare con allni s stem! ?SP™. scaricare dali e sfi dare 
allri aiocatori iramite la connessiono a una rate locale WLAN. 

MGDALITA AD HOC 

La modahia Ad Hoc e una funziona WLAN die con sente a duo o piu sistemi 
individuali PSP™ di cornunicara diretlaimento tra lore 

CONDlVfSIONE DE GIOCO 

Alcum tilo’i software possredono una furniona!i!i) di giooo condwiso, 
die permette al lute rite d: condividere specifi die caraitefjsiiclia di gioea con 
altri utenti cho non harmo un PSP™{3ame inserito nel loro sistema PSP™. 

MODALITA INFRASTRUTTURA 

La modahia Ircfraslnjftura e una Funzionatita WLAN die con sente a un sistema 
PSP™ di collegers-! a una role tramile un WLAN Access Point {un dispositive 
utilizzalo per conneLLersi a una rate wireless) Per accedere alio ^unzionaliti 
delta modalila IruVaslrullura sono inolire necessari un contnatso con un provider 
internet, un disposiSivo di rate (ad esampio un router ADSL wireless}, un WLAN 
Access Point e un PC PeruHeriori informazion-. e peri dattagli relalivs alia cenfi 
gurazione. tare riterirnento at manuals di istruzioni del SFSlema PSP™ 

NQTA. Pataaon™ nor supporta la modal ita Ad Hoc, la modakta Snfrastrullura, 
ne la funzuonalisa di Gioco condiviso. 









TA5TI DIREZIONAU: MOVJWTENTO 

In quasto man u a la f, ccc. si rifafisccno esctusivamentG a I-a direzicmfi cfei 

tasll dfraztariali. 

NAVIGAZIONE NEI MENU 

Premi f, 4-i ° per salezianara un'opziane e prpmi il ias!o © Par centormara. 

Premi il lasla © cer la marts a ! la schermata precedents 

COMANDI PREDEFINITI 

Tastes ft Suano PATA 

Taste ® Suana PON 

Taste© SuanaCHAKA 

Taste# Suano DOiM 

Tasfi Sposta eufsofe/visuale 

Tasto ■» Sfeeglitra Patopolis i Mappa del mendo 

Taste EH 

Taste START Pausa 

Taste SELECT Gurda 



SCHERMATA Dl GIOCO 


Salute squadra 

Patspon Z| 

Squad ra Patspon — 


Punt: salute 



NUOVA PARTITA 

Awla dalt'inirio la missions parraggiungere "ineterra 

CONTiNUA 

Caries i dati satvatl 'sol Menriory’S^ck Dlpq ,m e nprandl dal punEo w cui avavf fateroub 
la ttia awerMura da Onnrpctente, 

LINGUA 

Sbeglitra English Fffinsais, i!a®iaao, Dsutsch o Eepafiol, ma rfcorda: 
i Patapon comprendona eo?d la E ingua dei tanburi 

LE REGOLE DEL GIGCG 
COMANDI A RITMQ Dl TAMBURQ 

Solo il ritmo rimbonnbante dei tamburi saeri comunica 5a volonta delPGnnipotente agSi 
obbed en!i guerpieri Palapon. Ogrtr comando ritmico ordha ai Patapon di compDrtarsi irc u,n 
modo speciSico. taSi comaadi devor^o essere usati saggiannent-s per conqikstare ?a vitEoria. 

AVANTI MARCH I 

Tasto <■)■. tssto I®. Essto ®. 
la Sit. ® - rata PaTa RaTA PON 

ALL'ATTACCQ! 

Tasto ®, tasto ®. tasto ®. 
taslo ® ~ RON PON RATA POM 

OIFESAI 

Taslo tasto ©. tasto 
laslo ® = CHAKA C^AKA RATA POM 





• *• ; .• - u ’•? • ; . v v f 

BENVENUTO A PATAPOLIS 


Pawoolfs s cm a mice v -Baggio del Patapen, piano cfi j»fs<m@ggi o faogM tmittfoMfifJ 



ubo eorj 

Aqucsto albero gTganfs pnjda ■semp'e la tosla, Soli i; 
trorrbettiero doi Palapon. Pan il Pakspon ha il patera di far 
ba liars Ubo Eon a d| farfo son Lira nisgUo Quando questo 
Iron so f^ondo-so si scatena, potrai dcevora opgetli In’eressanl' 


SUPER SLURP 

Queslo penlotoria non a mai sazio Grama Ran Gashapon 
I mgliore cbaf di Pa La polls, a chiedigli di affollaro gl| 
ingradionli e pfeparare uno stufalo appetiloso 


MATER, L’ALBERO DELLA VITA 



Cres nuovi Petapon ai p*edi di questo a bero mistico 
combi nan do Ka-diirige mafenaii aggiuiitivi come mfnerali 
e Segno. Per ullenori infarmaziorn suite Ka cniog consulla 
!a sezione 'Bot(im di guerraL piu avanti in questo manuale 



fal6 

Guendo « Palapor torrsno vittoriosi daHa ballaglia, 
festeggsano qui con una grande celebrazione. 







1"' 

o 

OBELISCO 


J, ■ *[44^ 

I" sacra OOohSdo psrmg-tte di laSwans FaSacolis. ^Edurla 
tiff ese^rto, use FOfcolisco e parti per noa miss lore erefcs. 



ALTA RE 

Gli oggstti acquisiti in guerra sono conserva'i alS'Altare. hsieme sd a*cine infoTnazioni 
sui loro uWzzo 

FORMAZIONE 

La fomiazione compatta e Farma gagreta defl'esercito dei Pajapoo, scurpcsto da tre 
squadre. Quando se-ezioni le ujiita che dovranno partecipare a una missrone, Sieni a merste 
c’he siascura squadra ccntiene fino a sei Patapon equipoggiat con lo stesso ! ; ,po di anna. 

MISSIONS 

Pua» acegliere ha van tipi di mission#, tfisila la c-arsura Palala per cacdara animali c riulrin? 
il villaggio o affranla gh- Zigolon ch# -stanno ircvadendo Ea fore-sla 1 

SCHERMATA QU ARTIER GENERALE 

Prlma di parti re per ana miss-ore atsiouraii cne la Sue squadre di Paiapcr s-lano addte strata 
b ppssand iniliggere il danria massimo. sonza Uittavia trascurare la dlfesa. Seieziona cna 
squatfra £\ '^atapon par visualizzsrno lo Sea to s quadra, oh a Motions se-guenii impcianti 
siaiisiiMe 




HP Ave, 

Damage Ave. 

Speed Ave. 

Armour inf. Ave, 

Armour Arw, Ave, 

Armour Jvr. Ave. 

Armour Lrss. Ave. 

Grit Ave, 

KB Ave. 

Cnc. Ave. 

Resist vs, Crit. 

Resist vs. KB 
Resist vs. Crte. 

ALLA GQNQUISTAE 

All'inizio c'i ogni missions, ascolla tl ritmo s s*gu|lo per impartre I'ordirse di marcsare. 

I quallro angsli crclla sdienno pqlseranno seguendo ii rilmo cbe I'Onjilpatenta (owero tu 1 } 
deve tenere. Quartdo arriva un nentsco, avvicinal? e usa il tamb-dro per impart ire I ordine 
di aliacco 

BOTIINf DI GUERRA 

Quando up n$itiito scontiU&. si kasforma in Ka-cbing, owerp in preilosa energy 
utiliszata per creare nuovi Patapon Battendo j nenmci puoi anetie ottenere oggetti uSih, 
quindi oerca sempre di raccogliere tutto ii botltoo. 

INDICATOR! OBlETTlVO 

i Palapan devono allmversare is traguame per ccmpletare s missions m corse 

Se non k pro sente urs indicator* obiettivo| la vittona s; oSSiene soonliggendo tuttl I nemici. 


ponli sa’bti modi della squadra 
danno media ir r erto da'la squadm 
ve'octa media de la squads espmssa Id secordi 
live lo d- ditesa medio con^ro la fanteria 
Ikello di difssa medio conire Fo frecce. 

[fvello di diFesa medio conEro laneo e giavellctti. 
hvello di diFesa medio conEro le plcehe. 
probability della squadradi infl ggere un coloo crilico. 
probability del's squadra di Infliggere on colpo respngercte 
probability della squadra di pFIsggere un eolpo poten'e 
probability della squadra dl resisted a ur coipo critico 
probability del a squadra di msislero a ur- cclpo 'espingenle. 
prebabiSila deba squadra ui resistera a un celpo potente 






CONDIZSON! ATM0SFER1CHE 

Le comJfalbfll asmosferitfie lynco |a:via verso Rreierra st rive?erarPO Santo vaite rjuartio 
i niffilcl da affronia-fe Dovrai manslare fn diverse eandizioni, ira cui soils ope. vento forte 
e tempests pen'cotcse. 


SALUTE DEE PATAPON 

Di aclits. i Patapon canSaaa s ballano g=oio5s finch e non avvlstano on nemico. Qua n So un 
Patapon vuoEe attaccare, assume uno sguardo feroce. La bams sopra !e icone delfe squadre 
Patapon Indica i punli salute del sue leader. Se un Patapon viene colpito da un attacco 
nemico, !a sua sa ute dfminuisce. Se la salute scende a zero, purtroppo i Patapon muore, 
ms gli e di consolaz+ope il falto di aver servito I'Onnipolente fiooal*a fine! 

RIAN! MARE I PATAPON' 

Qgm Patapon pehto in ball a gli a lascia dietro di se un Cap^ello. Ripoda queeli oggeffli 
0 Palapolis per riarhhnare gli eroi coduts graz r e el potere di Mater, Halberd dells v^te 

CIBO 

Visila if colderone Super Slurp per scegliere un suoculeoto atufato preparato da Rah 
Gashspon Questo piatto ridena energia ai Pal a pun e ne au menla "a forza in batlaglia. 

MIRACOLI 

Quandt} sei al gu artier generale per prepararLj per una rrsssiona, premi ^ c ■* 
per spostare il cursors ed evidenzia il sacrario su cui si trova Hatapon. Egli ti dlra 
se puoi portare ccn te un miraco'o durante a missione. Se il miracolo e disponibile, 
premi il tasto $ per selezionarlo. 


MAPPA DEL MONDO 

Questa mappa mostra il vasto mondo dei Patapon. dai Serriiori di eaccia de3la pianura Patata 
fino a Fineterra. Quando completi una missione. puoi sbSoccare nuove meravigSose terne, 
ohe includono forests, deserti e misteriose rovr'ne antiche. 






AMtCI E N EM 1C I DEI PATAPON 

PANIL PAKAPQN 

Un pratSigio musicals quests Ra-taper* adera SL’Curara !a tromba a man glare 
camel 

HATAPON 

Qbando Iwtto sembra perduio. questo eroico Fata pom I spate al talmbuno 
FATA dimostra la stia fede nelTOnnipolente, ■guid'ando i compagni con 
i I 3 u o stendardo, 

MEDEN 

Una rfspellata sacerdctessa Fata pen in grade di parlare diretlamente 
con I'Onnipoten te! 

VARIFONS 

Gli Yaripon sonc abili lancieri dalla mira infallible. 

VUMIPONS 

Qsesli arc-eri ben addesFali sons specialize Li ne?lo scagliara dc-loroso 
raRIcha di frecce. 

TATEPONS 

Quesli passenti guefrieri detati di scudo sono essenziali nelfe manovre 
difercsive. 

ZIGOTON5 

Gli Z'geson fianro bloccate i F&Sapan n&Ua Terra dell'isoSemento e sane 
i lore nemjcs dichiarat! 1 



DODONGA 

Fai asieri^iune a quests enormo tnes?;a eelvaggia $ non 
farti bruaare dal suo alito infoocalol 




SUGGERfMENTI E CQNS1GL! 

SCATENA l A TUA FURfA I1M MO DALIT A FEVER FERSREf 
Ogrii dhiamala 9 na casta eonsaeuli-va Ira I'OnnipaleriJa s i Patapors vleno conSeggiata 
coma una combo extra. RipeL pi j voile una combo senza comma Here errori p-er attivaro 
la mo da Fla Febbre del Patapon, durante la quale luttl i Palapen can taro a squarStagbra, 
attaccano con maggldra fcrocia 0 sferrano attacch; come cJ&i ve'orani, Antha q nan do Iult6 
sembra omna; perdulo, fai un respire prorondo a conlimja a ten ere il ritmo. ^a frenesia de ia 
modalila Febbro palrebb-a rsotvera *a situations! 

BOSS B OGGETTI 

Cclp^ci ac$s coma padonga a Maji donga con aHaccfti eonCdrlraii: petre-bbera rilasciam 
del fcottim, ilia reccoghli velocemente, perche a?trinen1i svanfr^rno. 

OGGETTI STRAW 

Hai vis to quo lo strano oqgello all'ingrosso del a pianura Ratal a? 

Eemtsra cbe sepra ci sia scr tto ® © © come se fosse un coma n do ritnneo. . 

PATAPON UNICI 

I Patapcn normal. na13 press 0 Mater, I'albero de!la vita, horeno que&le sembi arize: 



Tuttavia, alcuni abitanli dei villa ggio soslengono di avere visto alcuni si ran; Palapen uscire 
dal vecchio alba no ulcimamenle Forsa ha qualcosa a che fare con la carne di qualtta 
supariara?0 con i minerali preziosi? O con il leqno raro? Ch ssa Probablmante si iratta 
so-tarlo di una vecchia suparstizione dei Patapon 



MEMORY STICK DUO™ 

Um deine SoelGmsiollungen tind demon Spinfata rid zu soeichGnn, mttsst du den Memory 
SEfek, Duo™ h den Memory S*ick Cuo^’-Steckpialz dsines PSP^-Syslemsalntegcn 
Gsspei cherts SpieJdatcn ktinnen von d csem oder einem beliebiacn andaren Memory 
SEiek Duo 7 '-' der bereils gespeicherte Pa1apon™-£pifl!dalen enthall, geiaderc werden 
v'&rgewsserD dlch vor Splialbsginn, dass auf {feline rri Merhaty Stick Duo 1 " genug freicr 
SpeiciiaipSatz vorbanden is!. 

HINWEI5. Der minimal berdli-gte Speidherplalzzum Speichem von Patapan™-Catsn hangl 
von der Kapazi'at des eingelegten Memory Stick Duo™ ab. 

WIRELESS-(WLAN}-FUNKTIONEN 

Mil Sof!ware-Tiiain wer-che die Wireless-(WLAN)-Funk'tioni onter&tutaer, kiJnnen Sie Liber 
eine Verb nejung zu emam „Wireies$ Local Area Network (WLAN) 1 ' mil anderen PSP™- 
System* n kommuriteteren, Daten berunforladen und g^gen andere Ssieierantreteri 

AD HOC MODE 

Der Ad-Hoc- Mo du s rst e in e Wireless-CAL AN) Fun kfron uke r d-e zv/e i Oder meh r 
ifidiyidjetle PSP™*Sy5teme direkt mileinanderkomrnumztersn kbnnerv 

GAME SHARING 

Einige Softwere-Titel verfiigen i?ber Game-Sharing-Furiktioner, mis deneo H*lfe 
der Benutzer spezifi sche Spielfunktioneri mis anderen Benutzerri terlen keen, 
die kein PSP 1 “Game in ahr PSP™-System eingelegt bsben 

IMFRASTRUKTUR-MODUS 

Der InFrasEruktur-Modus ist eme Wsreless-fWLAIM}-Function, mit tier sich ein 
PSP™-5ystem ubereinen Wireless-(Wl_AN)-Acces5-Foint (ein Gerat zur 
Verfcindung zu einem kabel'osen Nelzwerk) mit einem Nelzwerk verbinden 
lasst. UmauF die Funklionen des Infrastruktur-Modus zugreifen zu konnen. sind 
weitere Doge notwerdig: Ein Abontiemenlejnes Internet-Service-Providers, ein 
Netzwerkgerat (z. B. ein Wire less-ADSL-Router) ein Wtre!es&-i;VVLAN}-Acees5- 
Point end ein PC. Weilere Infomiationen und E nze'heiten zum Einricfiten des 
Cerates fi nden Sie im Benutzertiandbudi ^hres PS P™-Sy stems. 

HINWEIS: Patapon™ unlerstutzt wederdsn Ad-hoc-Modus noch den Infrastruktur-Modus 
Oder Game Sharing. 





R1CHTUNGSTASTEN - BEWEGUWG 

In, diesero Soft^re-Handbuch Warden f. 4 usw. - safem rrtcfit andcrs anaegebe-fi 

- dazu verwendeL, um die RleTitung der RtehhJngs'lastap zu bezeichnen 

VERWENDUNG DER MENOANZEIGEN 

Dfj-ska f , 4, Oder *+, urn sine Option zu inarkierefi, untd ansciitlaSefid zur BestSlicur-g 
die ^-Taslo Durdi Dmcken dot ©-Taste kehrst du zlt vorberigen Meniianzeigc zufuck. 

STANDARDSTEUERUNG 

©-Taste PAT A t PAT-Tra mm^l 

©-Taste PON / PON-Tra*r>mel 

©-Taste C H.AXA t CHA KA-Trommel 

O'-Taste DON / DON-Trommel 

t/lr/^-y^-Tasten Cursor/Kamera fcewegen 

■Bi-Taste/ Duroh Patapobg : Ratapdi's/. World Map (Wdtkarle) scrdlen 

KB-Tagte 

START-Taste Pause 

SELECT-Taste Hilte 


DIE 3RIELANZETGE 


Gesundheit des 



Patapon-Tnipps Z1 
Patapon-Trupp — 





Trefferpunkte 


NEUES SPIEL 

Speele einen neu-en duest venAitfang an, yen Erdende zu erreichen 

FORT-FA H REN 

Seize rieim? bisherigsn HelBefrtflfen alAAIlmactiflgerfoit indem du gespsidherte Spieldatsn 
vor\ eiderr* Memory Stick™ Mdst. 

SPRACHE 

Wahle English Franks. Italian^. Deutsdh edsr Espafiol Abe r denk daran, class die 
Patass-ns nnrd^e Spfiache der Trommel verst eben 

DER SPIELVERLAUF 

TROWI1YIELRHYTHMU5-BEFEHLE 

Nurtler dnolinende Klang derbeiliigen Trammeln fcarn den WiSlen des AHmachifigen an seine 
ergebenen Patapor-Kn'&ger ubermiSteSn. Jeder RhyUimus-Befehl sorgtdafur, dass sich die 
Palapons in einergonzbes!immten V\feise vertiaften; und muss k5ug emgesetzl wenten, 
iim den Sieg zu edangen. 

VQRMARSCH1 

"" tabTaste, ©-Taste. ©-Taste, 

©-Taste. = PATA PATA PATa PON 

AN GRIFF! 

©Taste, ©-Tasle, ©-Taste, 

©Taste, = PON PON PATA PON 

VERTEIDIGENI 
to ©-Taste, ©-Taste, ©-Taste, 

©-Taste, = CHAKA CHAKA PATA PON 








WILLKOMMEN' IN PATAPGUS 

Paiapciis isi e=n sites Patspon-berfveflerssntsr.Ch^ral<i«re undOrts 



UBO BON 

Diesen riesigen Baum .uckt es imrrief am Kopf. Nurder 
Pa!apon-Tro!Y'peter Pan derPakaeon hat die Macht, Ubo Son 
zum Tanzan 2d bringen und ihn vdii seinen BeScFiwftrden 
zu befraien Achte auf ein paar hubsshe GeganstSnda, 
worm dteserBaum voller Biailsrzu Larzen beginnh 


eRODBLSCHLORF 

Dicsar Kashk easel fcann nie genag Essen fcekommen. 
Brings Rah Gashaporv dan be stem Koch in Patapo^is, dazu, 
esn paar Zuta'en kleh zu sdinaiden end emen ’cckercn 
Einlopf zu koehan, 



MATER: DER LE BENSBAUM 

Am Fufte dieses mystischen Baums kannsldti neue Fata pons 
erstellsn. iodem du Ka-Ch?rg mit anderen Materialien '.vie Erz 
Oder Holz kombinierst. Weitere Informationen zu Ka-Ching 
Fndest du im Abschnilt „Beute des Kneges 1 wei'er unien in 
diesem Hnndbuch. 



FREUDEMFEUER 

Wens die Palapons aus einer gewonrvenen Schiacht 
heimkehren, feiem sie hier mit einem groften Fest. 



OBELISK 

Der heMigs OSelisfc die'snt ata Ausgang von Patspolis, Stelle 
e ; be Armee zusamfTen, ubd benutze dnnr den Obefbken, 
dm deine TRipps auf ihre holder h-a'le Mission zu scbiCken 


ALTAR 

Bairn Aliar la gem GegsnslSnd#, die im Krie-g emgeselzt '-warden Herron Don findest 
du audi hilfreiclre Infamnaliorisn, fLi r '..va s s ; e? zu gebraechen srrd 

FORMATION 

Cine gyle Formaton 1st die Geheinrwaffe emer Pateperr-Armee* die sms drei Trvpps besieht. 
Vfenn du die miwarischen ElnNiien auswSnisl, sie an einer Mission teifnehmen, softest 
du da«n dsnken. dass jaderTrupeaus bis zu s«hs elnzefner Rata pons besleht, die die 
gleithe VVSgffe tragen 

MISSfGNEN 

Es slehen vble verschiedene Mrssionstypen zurAuewabl Besuche die Patala Ebene, 
um T ere fur deinen Lebensunterbeltzu jegen odernwt den Zigofortizu Sampler, die in den 
V'bld eindiingen 1 

HAUPTQUARTIER-B1LOSCHIR1VI 

Bevordu aui eire Mission gahsl, musst du dafiir Sorgen, dass deine Patapon-Tmpps 
darauf verteneitet sind. den grsftkireglkihen Scbadeni anzurichlarc und sicb gleichzeilig 
angemessen zu verteidigen. Mariners eiren Patapon-Trupp, urn dir seinen Truppstakis 
arczusehen, in dem du die folgenden Infemnaiionen findest... 






HP Ave. 

Damage Ave. 
Speed Ave, 
Armour Inf. Ave, 
Armour Arw, Ave, 
Armour dvr. Ave. 
Armour Los. Ave. 
Grit. Ave. 

KB Ave. 

Cnc. Ave, 

Resfsf vs, Crit. 



Derdurchschmttlidh von Taipp vemrsachte Schaden 

Das durchschnittliohe Tempo dee Trapps in Eeki-mden 

Die durch-schnttliche Verteidigungsstijfe qegen infamne-Truppen. 

Die dumfoschnittlfche Verteldigungssfijf-e gegen pFeite, 

Die dordischnilllicho Verteidigu'ngsslulo gcqen Spicks ond Spasm 
Dio darcbschmlllicho VerteidigungsslurQ gcgen Larczen. 

Die Vij^hirscfielnlKhke'iE: dess der Trupp einsn schweren TrefFerlnndet. 

Die Wshrecfieinfehkeil;, daes der Trupp einep RDok&chlags-Treffer iandet. 
Die Wahnscheinlichkert, dass der Tnjpp smen erechuttemden Treffer landel. 
Die Wshreohesnlichkeit, das* der Trupp emen sohweren 
TrefFer uberstehl. 


RosFsf vs. KB Die Wahreeheirificlrkeit, dass dor Trupp @ ; nen Rucks chtegs- 
TrefFer Uberslaht. 

Rostst vs. Crtc, Dio 'lA^hrs-cheinlich keit, dass dor Trupp esrcen orschuSSernden 
Schlag oberstoht 


VQRWARTS UNP ERQBERN! 


Zu Begimn Jadar Mission so’liasi du dem in dor Lull IFeg&nden Rhy!hmus iauscben und dsnn 
den Befehl go ben. 2 u diasem RFiythmus marschieren Alls vier Ecken des Blldschirms 
pulsianen im Rhythmus, den dor AUmSchtige {das bist du!) ein hallo n muss Warm ein Fond 
erscheim, nahero dich Ihm. und irommele dan Befehl zum AngrifF. 


BEUTE DES KRFEGES 

'Afcnn ein c eind geschlanen ist„ verwantJelt er sioh in Ka-Ching Ka-Ching si erne ko$i p nare 
Enaigie, die man. brauchi, um neye Patepons zu ersleilen. GiSchlagsne Femde lassen such 
urele nutzfiehe General a ride fallen, also versuche, so viei Kriegsbeute we mdgiieh 
eu sarnmeln 


ZlELANZElGE 

Um die rierseiiige Mission abruschlteUen, mussen d=e Patepons die Ziellinie uberqueron 
Wenn et in eine? Mission kerne 2ieian?e-ge grbt, mussen furdae Bestefien der Miss on aiie 
Feinde seeiogt warden 



LDss Wetter sufdemWeg naeh Erdend Ist'gwiatfSft vleUSlfe we die lanemden Feinde. 

Du soJltesi dich a’so auf verschsedene V/etterbedinfurigen efcsiellsn, sum Bel spiel 
Sonnenscfiein^ slarkferWind uind schreckliche 3tunx : e. 

PATA PO EM- GESUEM DH E IT 

Ndhm&leiweise singen und tanzerc Palapors vor Freude. bis s^e einen Feind erspahen. 

Der BIrek im Auge des Pataponswird kampFeriscii, wenn erangreifen will. Der Balken uber 
jedem Patapon-Tnjpp ze gt die Gesundheitspimkte ihres Arifiitirers an. Wrd sin Patapon 
von einem feindlichen Arcgriff getroffen, nimmt seine Gesundhei! ab. Werm die Gesundtiei!. 
des Patapojis auf null sink?. sti?b! erleider • aberwen?gsten& n dem Wissen, dass erder 
Sache des AllmicbUgeni gedienlhat! 

PA TAP DNS WIEDERBELEBEM 

Jeder m Kampf gefallene Patapon hintedasst she Maize. Bring? dies? zufuck nacb 
Palapolis. urn mil de--Vlacirt van Mater Tree of Mater dem Lebensbaom dre geSallenen 
Helden wiederzubeleben 

EMAHRUNG 

Gehezum BrcwJelsctilurf Kessel und hoi d ir ein en leckeren EintOpfvon Rah Gasbapon. 
Durch den Eintopf erhalten die Patapons neue Energie und gewinnen Kam-pfkrsfl 

WUNDER 

Wenn da dich inn Hauptqeartierauf eine Mission vorbereitesl, nnarkiere mil ^ oder^ 
den Schrein, auF dem Halapon sleht. Erwird dir sagen, ob es moglicti ist, auf der Miss on 
ein Wunder mitzuneJim?en. Wenn ein Wunder verfugbar is!, karnst du es durch Driicken 
■der ©-Taste auswablen. 

WORLD MAP (WELTKARTE) 

Ciese Kade zeigtdir die ausgedehnte Welt der Patapons, von den Jagdgrtinden in der 
Palata-Ebene bis h n nach Erdend Wurde eine Mission abgeschlossen, werden noch me hr 
wurvdersame Welle n veifugbar- daixintor Walder, Wusten und geheimnisvolle al!e Ruirven. 


® 


' i\ ,'r W^jpUi fi . s 

FREUNDE UND FE1NDE DER PATAPONS 
PAN DER PAKAPOM 

c 

Fleisati fsslf 
MATAROW 

Ala alias var’oren schien kSammefie sich dieser heldercfoaf!e Patapon an die 
PATA-Tfomnwl, u-m> ?tem Allmachtigen seinen GJaubea zu beweisen. Er fiihrt 
die Palapan-Armee jelzl tvz t seiner MililarTatme an 

Vi EDEN 

Die verebrte Patapon-Priesterin, d ; e direct rnit dem AlSmachtigesn 
spreahen kann! 

YARIFQN5 

Die Yaripons aind gaschickSe Speer-Kneger, die ihre Z?ele mil SodJicher 
Genauigke?t treFTen 

YUM1PONS 

Die SpeziaJilal dies er gut aiisgebtideson Bogenschulzon slnd schmerzhaflc 
PfeiFhagel. 

TATEPONS 

Diese machligeni Krieger mii Schilden sind breve rzichtbar Fur 
Verteid gungsmanover. 

ZIGGTON5 

Die ZsgoSons habere die Patapons ins Land of IsoteSion / Land der Isolation 
zumckgedrangt und sired ihre eingeschworenen Feinde* 

DODQNGA 

Vorsicht vordseserfiesigen wilder* Bessie, Lass dich mchi 
' e 'u von seinem Feiferatern verbrennen-' 







HtNWEISE UNO TiPPS 

K&1WPFE FIEBER-WOOUS WIE EIN WILDER] 

Jedos auteinander folgendc R'jfen und Antwo-leri zwischern tfem Allm3c!hHgeri urid den 
Paiapons zabll a Is zusStzJiche Combo f Kombd. Wiederhalo airre Kcmbo mehrmals 
ohrco Fehlcr, urn d^e Pals pa ns in den Ffeber-Mo-dus zu verselzon Im Ficber-Modus 
singen d o Palapons aus volter Kraft, greifen entscNossoner an und fijhren alio Anen von 
SpesiaSapgriffen a us Auch wenn os aussioht, als wdre ales vorloren, atme heF Perch uod 
halts doin Rbythmus: Dio ekslaiische Bageistcrui’g iiti Fieber-Modus kbrmte al-e rotten 1 

ENDGEGNER UNO GEGENST&NDE 

Tritf Endgegnerwle Dodcrga untf M#donga mil konten inerts n Angriffen und sis lasses 
nette KriegsfcsutE? fallen Fannie die Beute das Krieses sthnelf eh. Psnr- sie versehwindet 
SChnefl wenn sie nieman-dl aurfFiebt 

SELTSAME OBJEKTE 

Hast du bss seltsamo Objekl am Elngartg zur Patata-Ebene geschen^ 

Darauf sebeim 0 ® 0 ® zu slohefi - s e-h-1 laslwic ein Rhytbmus-BeFehl a us . . 

EINZIGARTIGE PATAPONS 

Normale Patapons. die von Mater: Tree of Mater, dem Lebensbaumgeboren wurden 
setien so aus 

o 



Aber einiga Dorfbawobner h abort baobaebtat, dass in lelzterZet einiga ungev*6hnliche 
Patapons aus d@m alien Baum kamen Vel eicbl hates elwas mil besserem Fle.'sch zu Lun^ 
Oder mist kostbaren Erzen? Oder seStenem Hotz? Pah! Wahrschainlicii isl das alias nur ein 
allefAberglaube der Palapems. 
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MEMORY STICK DUO™ 


Pa?a guardaMa configuracsori y los aVancea era etjuego, inserta un Memory Stick Duo™ 
ert fa ranura para al Memory Stick Dud™ da! sislema PSP™, Los. dates guardados podrin 
carqarsa del mis';™ iVemory Stick Due™ u Sira MSffra’ry Stick Duo-™ quo ccntenga dates 
guardados do 3 alaporv™ Ascgurale de disposer de suficiertte espa-cio on oi Memory Stick 
Dud™ anlas do empezara jugar 

PGR FAVOR, TEN EN CUENTA: el e&pacio minima neossario para gunrd'nr dates de 
Patapcn™ puede variar depea diend a de la capacidad del Memory Stick Duo™ que hay 
insertado 

FUNCIONES (NAIAMBRICAS (WLAN} 

Los titulofi de software qua edmiten fune;&palidad spslimbrica (WLAN), permilen comunicar 
vstias sis tanas PSP ™ entre si, de-scarp r dates y cempelir centra otres jugadores mediants 
una conexitn a une red de ^ras local ineiSnbrica (WLAN) 

modoinalAmbrico 

El mode snesimbricD es one fcincidn Inalimbrica (WLAN) que permits 
a dps o n^s siflemss PSP™ ccmunicaree directamenle eritre si 

COMFARTIR JUEGO 

Algunos titulos, de software poseen la funeibn Game Shanrg lo qua permite 
a| usuario compedfr caracteifetas dejuego esoeci!i cas con ctnos usganos 
qua no ten pan un PSP™(3ame an sq sistema PSP™ 

MQDQ 1 N F RAE STRUCT U RA 

El mode Irfraestruclure es una funcibn inalsmbnce (WLAN) que permits a 
sislema PSP™ coueciacse a la red a leaves de un panto de acceso inalambdco 
(WLAN} (si sterna utilize do pare con ejtior.es inalambricas) Para sceeder a las 
Fumciones del mode Infraesfruclura, se requ iere, entre otros el coni rata con 
un proveedor de ecceso a internet, un disposlhvo de red (como un router ADSL 
inale mbneo), an puntode ecceso inalembnco (WLAN) y un ordenador. Pa^a mas 
informacidn o dudas sobne !a mslalacion, consults el manual de mstiucciones 
del sistema PSP™. 

POP FAVOR. T£^ EN CUENTA- Pete pert™ no perrnzte el modo Ad Hoc, infreostruCSuce 
ni compeslireijueg^ 






BOTCHES DIRECCIOMALES - MOVIMIENTO 

En esto manual 50 us a f, I. ■+* etc. s-alaroerito para mrficar la d rsccybn da Ids' 
bo’ones dirocc : orcalcs 

USAR LAS PANTALLAS DEL MENU 

Pu^sa f , -I , *“ 0 ■* para s*]aqcionar una, oedin y culsa el bolin © para confirmarla 
Rata volvera la panlalla ars’edo' pulsa 0! botbn ® 

CONTROLES PREDETERMINADOS 

Bolin @ Taster Pata 

Bolin © Tambor PON 

Bolin® Tambar CHAKA 

Bolin O Tarnbor DOM 

Botinss f, 1 4 Mover cursotfciTnara 

Botin W Recofter RglacoSis i Mapa del roundo 

Botin MM 

Botin START Pausa 

Bolin SELECT Ayuda 

LA PANTALIA DE JUEGO 


Saftjd del 
esciiadrin patapon 

Escuadrin patapon 



Punt-os do viia 







m . 

MENU PRINCIPAL 

NUEVA PARTIDA 

fnicia una. r-ueva nisi in para Ifagar a Conlin de la Tierra desde el priricipio 

CONTIINUAR 

Qemtifiua can ttis ante pores hazafias come $erSupremo cargando los dales guardados 
de un Memory Siirt Duo™ 

IDIOMA 

Se^ecciona English, Francis, llaliana, Deutsdi o Espanol 

Pen? recuerda: los pstapons sclo entienden el idioms de los Sambo res 


JUGAR 

GRDENES AL RITIVtQ DEL TAMBOR 

Sok} el atrona-rfor sonido de Sos tambores sagrados transmitira la volunlad del Ser Supremo 
a los abfiegados g uerreras Pa!apon. Cads rUmo hace gue lo& patapons se comported de 
lioa forma detenminada y debe serusado con sabidurio para conseguir la victoria, 

. |MARCHADl 

"■ L Botdn ® , boSon ©, botdn ® 

botdn © = PATA FATA FATA PON 



|AL ATAQUE] 

Botdn © botdn ®. boSdn ®, 
botdn © = PON PON PATA PON 



lOEFENDEDt 

Botdn ©, botdn ©. bo(dn 

botdn © = OH AKA OH AKA PATA PON 



BIENVENIDO A PATAPOLIS 

Pafapoifs es ispa'anirgua dudbd paiapon, itena '(te'fi'ejrsonafery tujjsres TniernafiiSL 



ubo eorj 

Aea!® a f bo! giganlc s empro Io pics la cabeia Solo 03 
tramps EisTa patapan, Pan si pa'kapon, fiene cl podcrda ha car 
put Ubo Ben bailo para alfvlarsa de sus molestlas.,Vigila 
la apariciort do o^elos realmenle butnos cuando eate Ersnto 
de arbol con hc^as sc pensa ballon! 


SIMMER SLURP 

Este caldera nunca liene ba slants co^da. Haz quo Rah 
Gashapon, el mejor coonero do Patapolis, corte algunos 
in gradients s y prepare up buen cstofada. 


MATER: EL ARBOL DE LA VIDA 



Crea nuevos parpens el pie de es!e artral mistico 
combinaodo Ka-ching con otras materales, como minera 
y msdem Para cbtener mas infomnacion sobne Ka-ching. 
CQrtsuUs ?a section Saqueos de Guerra, que hay mas 
adelante en el manual. 



FQGATA 

Cuando les palapons mgresan vicionosos de la feart&lla, 
to cetebren aq^i con una gran fiesta 



0 OBELI SCO 

El sagTado obeliSco es la safida de Pa'apolis ?prma 
fin ejercrto y usa d obelised para enviar tus fropas 
a ii n a misibn heroica. 



ALTAR 

Loscbjolos oblcnidos para la cuerra sb almaconan en cl aliar, junto con valiosa 
infomnadbn sobro su funcibn. 

FORMACIQN 

La fprmaeiin corned a o$ di srma secn?|a del ejercita patepon, qua e-sti forma do porjres 
escuadrones, Cuendo selectiones las un-dados mfilares que parti ci pa ran op una rpisipn 
ton on enema ^ue catfa esenadstn cantiene ha$ta sera patapons, quo iiev-an el misme. 
tipo do arms 

MISfQNES 

Hay muchos tipos de misiones enlne los quo poder escoger |V?sda la Llanura do PaSata 
per? cazfir animaleS quo sirvan de elimento, o pars combati" contra los z ; go!ons quo estan 
invadiendo el bosque’ 


PANTALLA CUARTEL GENERAL 

Antes de eartiren una mision, debes asegurarte de que ius escuadrones de pataponsesten 
preparados para ha cere! maximo da no. a la </ez que cuenlari con una defensa adecuada. 
Seieociona un escuadron patapon para verel e3tado del escuacfron, que inclyye la siguiente 
informacibn: 

La media de Ids puntos de vida del escuadnjn 
La media del dano Tfligido por el ssouadron. 

La veiocidad media del escyadrdn, en sec-undos 
La media do? r.ivel de defen sa contra la infameda 


HP A ve. f Med. PV 
Damage Awe. f Med. Dano 
Speed Ave. / Vel, (Vied, 

Armour Inf. Ave. /Med. Armad. Jnf. 


Armour Arm. Awe. I Med. Armad. Fch. La media del rcivel de defsnsa contra flechas 





Armour Jvr. Ave. I Med. Armad. Jbl. La media dot nlvet da deJfenss contra jaba!inas 

ylanisas 

Armour Lns. Ave. I Wed. Armad. Pic. La mdcfifa de! nivef de defensa centra picas 

Grit, Ave. / Med. Grit. La pFobabslidad de qua el escuadr-oh consrga 

op go!pe eritido. 

KB Ave. I Med. Rep. La prcbab^lidad de que el escuedmn consiga 

up go’pe que ^pe'e a! eremi^o. 

epe Avb. f M$d. Aid, La pfebafrlirfad de quo el eseuaMn consign 

up go*pe aiurdider 

Resist vs. Crit. f Resist. Grit La probabilfdsd do qua el ascuadron rasisla 

up gotpe calico. 

Resist vs. KB l Resist. Rep. La probabelidad do que- el esouadrdn resist 

up goJpe qua So aleje dal enemigo. 

Resist vs. Cue./Resist Atd, La probab'lidad de que el escuadrdn resist 

up go^pe aSuntidor 

jAVANZA Y CQNQUESTAE 

Al principla de cada misidn, escucha el filrro quo hay on aJ siro y da la orofen do marchar 
sauiendQ el ntmo Los coatra berdes da la panlalla palpitaran can el ritmo quo a! Ser 
Supremo (|tso eras Su!';■ debe mantener. Cuando se acarque un eeemrgo. acereale bas'anle 
y toca la orden do ataaar con el lambor 

SAQUEOS DE GUERRA 

Cuscdo un enemige- esdenrolado, se conviorte an Ka-ehmg Ka-ching as una vahosa 
energia qua se omplca para crear nuevos palagans. Las onamiqas venaidos lambian rSejan 
caer practices objesos, por lo qua s;empre doherias inlentar cogaroi mayor batip do guerra 
quo va sea posibis 

IMDICADOR DE OBJETIVQS 

Los patapons deben llegara esta linea da meta para complalsr la nnsrop Si una misidn 
no Siane indicadorde objativos, 'a viclar a seebtiene al da molar a lodos las anemigos. 



Etd-ma earnlno hacis Carton la tierra s&ri tsn varTsdo corns '&s en'emigos que te 
aeefcNsn. Prapirate para ittertfiaf hajb diterantas condicieres, incluyer-do el cllma sells ado. 
fuerles vientos y terrible s lomnehtas. 

SALUD DEL PATAPGN 

Los patapons suelen baslar y cantaralegremenle, hasla cue dtvrsan a tin enenfco. La 
mirada del patapcn se vuelve feroz man do vs a atecar. !_a barra scbre cada pelotori de 
patapons represents los puntos de vida del lider del gnupo. Si nm a toque enemigo alcanza 
a un palapcn, su saHud disnanuira. Cuando la S 3 lud de un patapon llega a cero. monra 
lastimosamente, pero sabendo que ha servido a los designros del Ser Supremo! 

REVIVER RATA PONS 

Cads patapon cafdo en la hetal’n dejs detras un cbjeto Uarnado Gomo Deceive ese gone 
a Patapolis para 'esuchar a los heroes caklos mediante el pode T da IVater el Artrol ds la vkte. 

COMIDA 

Visila el caldeno Simme.-Siorp pare selection a r un dehdosc guiso cotinedo par'R ah 
Gashepon Comer esSe eslofado dsra energra a los pats parts y aumentera su fuerza du?en!e 
la Natalia, 

MILAGROS 

Mientras estaa en el euartsl general, preparandote para una rnisibn, pulsa ^ o ^ 
para mover el cursory seleccionar el alter en e! que se encuentra Hatapon. le dira si hay 
un milagfu que puedes llevarte en lu mision. Si hay un milagro disponifc-le^ pti!sa el botbn 
para selection a rio. 

MAPA DEL MUNDO 

Este mapa rmiessra el enorme mundo de los patapons. desde los campos de caza de la 
L lamina de Pateta hasla Con fin de laTierra. Cuando completes una mision, apareceran 
nuevas Sierras, aim mas maravillosas {entre las qtie encosntraras bosques, desiertos 
y misleriosas ruinas antiguas). 
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AfVffGOS Y ENEMIGGS DEL PATAPON 
PAN ELPAKAPON 

IUn prod cio musical pafapon, ouis adora locar su Erampcta y ramar earrtel 
HATAPON 

Cuando todo parecia perdido. este heroico patapon se aferro al iambor PATA 
para tfemoslrarsu fs ■an el Ser Supremo. Ahdfa dlrige a5 ejerci!a patapon con- 
su estandarta inililar. 

VIEDEN 

fiablar directamenle con 

el Ser Supremo! 

yaripons 

Los yar pons son hibifeS terteros, ran una pintsria lelal 
YUMIPONS 

EsEos arqueros b en enlnsnados estan espec-jal'-zados e-n larribles apdanadas 
da Hechas 

TATEPONS 


las manic bra s 


defen si ^as 


ilv 9 iiawiuna hsn aoonralado a bs patapons on la Tieira del A»slgnientc 
y son susenemigos jurados! 

DODONGA 
Cuidado con 
con su loirjbM 




PfSTAS YTRUCOS 

[LUCHA PEROZMENTE COM EL MQDD FIEERE \ 

Cada I’amada y rcscussia sonsec-jliva ortfre el Ser Supremo y las. palace ns cort'ara 
co™ ima combination Cefislgiia repel ir una combination much as voces sin errors s 
para quo las oa La pons entren cm mode- richro En el rrodo fiebre todos los palapons can Ian 
con redo cl corazfirt; atacan mas ferozmanto y eject tars ?odo lipo de alaqcos esoseialos. 
Aun'que parezea quo tods csla perdido, nespira proFundamente y manlon cl rilmo' ;@1 jdbilo 
er*loquoc?do del modo Lobro podn'a salvar la si!uacion! 

ENEMIGOS ESPECIALES Y OBJETOS 

Go-pea a fos snemigos esp&oialss. come Dodon&s y Maj^onga con a toques con.ce ntras'os 
y empezaran a eoii.ar ’p que nan saqueado durante to guerra Sin embargo, debes 
asegurarie de necogerel botor rspirtomerne, ya que dssap-arecera en case conirario. 

OBJETOS EXTRAflOS 

4 Has vislo esc axlrafla oPjelo a la onlrada de la lanura de Pa’ala? 

Parses Lareer escrito ^ ® ^ ®. casi parcce un rilmo para dardrdenes . 

PATAPQNS 0NICOS 

Los patapons normals s. nacidos de Mater: si Artol de la v da tfenen e&te aspecio: 

o 

Pero algurcos camps si nos aseguran hafc-cr vislo rccienlomente a algunos palapons 
muy fiidranos saliaodlo del viejo arbol. ^Quizas tenga algo qje v®r con la major cams? 

^0 los minerals* precises? iO mad era eKirafia? .Bab" PfobaPSemenle sdk> sea una vieja 
superstition patapon 



MEMORY STICK DUO™ 

Als je jlffSelTrisfertrogan en vordenngerc -AH't opslaan, plaais jo sen Memory B!ick Duo™ 
in de Memory Stick Dja lv -aan5lui!ing van jo F£P™-sys1aem. Jo kunt speJgegQvems 
laden 'van dczcTde ofocn ardere Meifibry Slick Duo™ met spelgc givens van Palapon™ 
Ccrctroleerof arvoldcende ruimte bescbifcbaar is op da Memory Stick Dyo™ voordal ;c 
begi ril te s pa Ion 

OPMERKING. de aiimte die Palapon™ nodig heeft om gegevens op te s'aan, is aFhankeSijk 
van ds capaoiteit van de geplaatsle Memory Slick Deo™. 

DRAADLOZE (WLAN*) FUNCTtES 

Softwarelif'els die draadloze (WLAN-) fL-rcciionaJila t ondarsieurten, gevon .e da nwgelijktieid 
te comnnjnlceren mel andero PSP™-systemen, gegevens te downloaded on net op le 
nemen logon andero spelcrs v?a eon verbind ; n?g mel een draadiees netware (WLAN) 

AD HOG MODUS 

De A3 Hoc-modus is een draadloze (WLAN-) fundie waamnea 1 wee of mear 
ind vjdeelc PSP™-systcmco rachSstreaks met elkaar kunnen cammun ceren, 

$PEL 0 ELEN 

Soramige softwaretilels bevallen mogetijkheden veer Spel delen. waarmaa de 
gebruiker specifi eke spa: : ondarde?en kan uikvisselam met andero gabrokers die 
geen psP™Game m bun PSP™-£ysteem hefcfcan 

INFRASTRUCTUURMODUS 

De Infraslructoormodus is een draadtoza (WLAN-) functie waarmee hsl PSP™- 
sysleem kan warden vorbonden met can network via can draadloos (WLAN-} 
toegangspunl (een apparaat dal word! gabruikl. om verb nding te maker mel 
een draad^oos network)- Om loegang le kri^gen 'olde mogeliikheden van 
de infrastnuctuurmodjs z-jn verscbillende andere zaken vereist, zoals een 
inle rneta bennemen l, een nahverkapparaal (bi: v. een draadloze ADSL-roofer), 
een draadsoos (WLAN-) toegangspunt on een pc. Raarfplaeg vccrmeer 
infomiaiie en rslallatiogagevans do gebnu ksaanwijzing van hel PSP™-systeem 
GPMEftKING Palapon™ ondor-steunt da volgendo funclics met Ad Hoc-modus, 
de SnfrasLructuurmodus en da fundee Game delen 







RIGHTING5TQETST E M - VERPLAATSEN 

I Pi doze hand'eidimg worden, lenzij amders vemnefd do aandmdingcn f 4-, +* or 
gebmlkt om aan le govern op wo'ko nahSlngsloelson jo maol tfrukkcn on In Valiko rich ling 
jo do a mala go Jayslick moal hoodon 

DE MENUSCHERMEN GEBRUIKEN 

Dmk op f. 4-, of of gebmik rfe sriafoge joystick om eon op^iete selectsren er daama 
op de ©-loets om te bevestigen, Dmk op de ©'loots amts mg to Keren nner hot varige 
menuscberm 

STANOAARDSESTURING 

©-loots RATA / PATA-trammel 

©-toets PON / PCM-trommel 

© .toets CH AKA f CHaEm rommel 

ffi toets DO N ( DON .trommel 

t'/4/+* /- Moelseni Cursar/wroera verplaats&n 

Wl in-fits/ Over Pe 'Atarld Map / wereldkaart: van Palaoolis PaLapolis scnotleft 

— -tfWfB 

ETART-toeS-s Pauze 

SELECT-toets Hu Ip 


HETSPELSCHERM 



Gezoadheid 
grasp Palapons 

Een gioep 
Palapons 



Ge zandh eidspunlcn 




HOOFDMENU 

NEW GAME / NTEUW SPEL 

Begin sen nieuw avonsuur orn d<» v-re« naar Eafihend I Aardemde ft vlnden 

CONTINUE / DOORGAAN 

Ga venter m&! je grdte werk ais de Almactit'lgcf doer speijegevers ie laden van ten 
Memory Snick Duo™. 

LANGUAGE f TAAL 

Kiss English , r Engels, Trsngais f F^ns, ItsFano t Italiaans, Deutsdl / Duits of Espansl I 
Spaans. Verges! met dalde P&lapons a leen cfeteal van de trommels begdjpen 

HEX SPEL 3PELEN 

TROWIWIELRITWfEBEVELEN 

Het gedreun van de heilige trommels is de enige manier waarop de Almachlige zejn wil aan 
de Srouwe Patapon^kiijgera kan op!eggen. Mel; elk rilmebevel geefje de Fatapons opdraetit 
zich op &en spscsfieke manier te gedragen. VMS je vwrtnen. dan moet je ervoor zongen dal Js 
steeds bet juisle dime gebruikt. 

MARCHEREN I 

" €f-toets, #-loets. flMoels, 

®- tests - PAT A PATA PaTA PON 

AANVALLEN! 

®-laets r ® tests, »®-toets, 

®-loets = PON PON PATA PON 

% VERDEDtGENI 

V^C' ©-loets. ©-tests, #-toets, 

®-Soets = CHAKA OH AKA PATA. PON 
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WELKOIVt IN PATAPOLJS I PATAPOL1S 


Palais*atapoli$ is een oud Patapon-dorpje, vol inters wagt* personages an loeaties,. 



UBO BON 

B-czo Tcuzerbooni Irceft allijd jeuV. Dp zijn kfuin, Allemi 
it (mmp'atter van do Patapons, Pan l!te Pakapon Pan 
it PaHapon JieeTt da kracPtl am Ub-o Bon ( Uto Bon lo la'ofi 
darisan zodaL In lets aan zi?n ongomak kan doen. Als dezo 
blade rice boomstam aan hot sv;irgen slaat, gebeuren - 
an vallen - crnracio d^ngonl 

SIMMER SLURP t STOOP SLU RP 
Doze koekpol, krijgt rrooil gercoegetcn. Zorgdat ]e Rah 
Gashspon Rah Gashapon. de baste kok in Patapolis f 
Patapolis, 10 ver krijgt da! iiij wat ngredienlen Sol een lokkaria 
stoofpol verwe rkt 



MATER: TREE OF LIFE f MATER: DE LEVENSBOOM 

Creeer mieuwe Palapons aan de vest van deze mystiefce 
boom door Ka-ching ! Ka-shing te combineren met andere 
matarialen, zoalis ertsen en bout. Lees de paragraaf 
Oorlogsboit verdercp in deze handleidin3 voar meerinfomnalie 
over Ka-cbing 1 Ka-chiag. 



BONFIRE t VREUGOEVUUR 

Hfer b-euwen de Patapons een groot fees! na een gewonnen 
veldslag. 





OBELISK 

De htfligeObsuSk ' obelisk vcrmtde uilgang ven Faiaj^itis ' 
Patspoi’s. Stei een legersarTien en gebrtjik de Obelisk .''obelisk 
b‘m|e' tree per op een he dba^ige missis te slurer 


A LTAR t ALTA A R 

Veorwarpen die re k-Jiil gebrulken in de strijd wooden b-ewaard In hat AStar / alia a r. Hler vind 
je ock da gebruiksaamvijiingen van a I die voorwsrpen, 

FORMATIE 

De stnakke formats is hei $ebeime wapen van een Pat^pon-feger, del Mil drie tree pea 
be&taat. Als je de eenbeden voot de missis nan H\ selecteren beni, m&elje tilet vergeien 
dal e’ke greet: uii ies Patapons bestaat en dat al d?e Patapopa met hetzelfde wapen 
?:jn uitgerust. 

MISSfES 

Je fcunl urt verschsrepde snorter missies kiezen. Zo kun^e naar bet Patsta Plain / 
Patata-ptateau gaan om on dieren Se jegen of strijd te fevered met be Zigotons I Zigetws, 
die het bos pro be re n te veroveren! 

HEX SCHERM HEADQUARTERS t HQOEDKWARTtER 

Vccrdat je arm de missis begin!, meet je ervoorzorgen dat al ?e Patapons maximafe schade 
kiirmen aanrichlen. maar ook verdedigend goed nit de vaster ikunnen. Selec’eef een 
Patapen-gruep om de -Seuad Status , f groe&sstatus te bekijken. Hier staan de ^oSgende 
belangrijke gegevens: 

HP Ave. f Gem. gp's Het germddeld eental gezondbeidspiinten van je gnoep 

Damage Ave. I Gem. schade De gem ; ddelde sebade de je groep aanriebt 

Speed Ave. } Gem. snetheid De gemidctelde snelheid van je gmep m seconder! 

Armour Inf. Ave, l Het germddeloe erdedigingsniveau (egen infantere 

Gem, partner inf, 


Armour Arw. Am. I 
Gem. pamsersperen 

Armour Jvr Avc, I 
Gem, pan tsers pare n 

Armour Lns. Ave. / 

Gem. partfser lansen 

Crit. Ave, f Gem. kritieke as rival 
KB Ave. i Gem, atoptHracht 
Cnc Ave.. f Gem. bewustefooslield 

Resist vs. CrJt. f 
Weeretanct la gen ikrlL 

Resist vs. KB l 
Wecrstand logon stoofkraehl 

Resist vs, Cue, I 

Vteerstand legen bewusteloosheid 
VAL AAN EN VEROVERi 


Met gernddetde verdedlginssnsvaau iegen pijtan. 

He! gemiddelde vendedigingsn?vena legen 
(we rp'Jspenen. 

Het germddelde vended igingsmveau tegen ’arsen. 

De kans dat je gmep een krifeke aanvsl uitdeelt. 

De tens ctetje? g?oep een vqand haareehteren stool 

De kans dal je grocp eon vijand bowusleloos. s^aat 

Dc kans dal je groep eon krllieke aanval mol 
stjcces 'iveenslaal 

De kans dalje groep een stool actiteruit met 
succes weens taat 

De kans dat je gmep bewusleloosheld met 
succes weerstaat 


Luister bij de start van een missse naan het ritme en geef vervolgens het. bevel em op de 
maat te marchererc De vier zijkanten van hel scherm pulseren in het ritme dat de Almachtige 
Qij dus!) moot zjen te volgen. Als ereen vijand verscbjnL, moet je d'dht in zijn bvurt preberen 
te fcomen en vervoigens met de trommel het bevel tot aanval en geven 


SPOILS / OORLOGSBUIT 

Een versl Eigen vijand venandertini Ka-ching / Ka-cJiing Ka-cbmg / Ka-ehing is de kostbare 
ercergie waarmee je nieuwe Patapons kunt maken. Verslagen vijanden laten ookveel nullige 
voorwerpen vallerc. dus probeer altijd zoveel mcgelsjk oorlogsbuit te verza melon 


DO EL-INDICATOR 

De Palapens moeten overde finishlipn kemen omde huidiga msssie te voltDown 
Als een missie geen doet-indicator haeft, moat alle vijainden verslaan om ta winrcen. 



Hat we&r op weg naar Eariherd: Aardelnde \$ res ?o aMssefehd els deve)6 vender, 
die op de iaeriggeii Tijdens j t maf$fcri kanhel aohnelffe sehljriiSh maaij het kan ook stormen 
on hefyg redonen, 

GEZONDHEID VAN JE PATAF0N5 

Falapcns zijn eigen lijfc alfijd ean het zingen en da risen van plezier, totdai ze een visard 
in de oaten krijgen, De b! k in hen aaa van de Patepcns word! fe! ais ze wiilen aanva^len 
D-3 balk bavpn elke Patspon-gnsep geeft a an hoe hat me! de geadndheld va n de loidnr 
is gesield Ate sen Pstapoi daareer vijand woncftgeraakt, gaat z>jn gezondheidaaar 
bopaden, Eon Pstapon leg! hetSoodja ais ? jn second he id nul word! msarwe! in de 
weterschap dat hij voorzijn Almachtige is gestorvenl 

PATAPONS NIEUWLEVEN IMBLAZEN 

Gesntuvelde Pa!apons lalen sen voorwerp acfilar, ten Gao/ pctje, Breng za t-e-rug naar 
Palapolis/ Patapolia om gevallen held an c-pni cltw to! lovon Lc wekken mel da kfachi van 
Mater: Tree of Lsfe ,' Malar: da lov&n.s&aam 

VOEDSEL 

Oa near do Simmer Slurp / Stpofslurp-pot pm een van de lekkere stoofpatteri van Rah 
Oa&Npon t Reh Gashapon te selected Faiapons krjgen epergie daerte eten en wonten 
exira stork veer hat gevethl 

MIRACLES / WQNDEREN 

Ate je m hei hoofdkwartier a an hot voorbereiden beri op een missie druk jo op +■ of ■+ 
cm de cursor te verpiaateen en de tempel wear Hatapon / Hatapon op steal !e seleeleren 
Hij verteli je of ereen Miracle > vender heschik bear |$ dal je mee kunt nemen op een missre. 
Dmk op de ©-loets om het besehikbare Miracle / wonder to selectoran 

WORLD MAP / WERELDKAART 

[Doue kaart geoti in deiasl de ultgebreide wereid van de RataPon$ weer, van de jachrtvelden 
van het Ratal a Ptsin Ratata-plaieau, heiemaaf tot a an net Earthend / Aarde nde tea net 
vostooien van een mtesie komen er nieuwe geb eden &], zoate bossen, vvoesiijnen on 
aebaimj nnige, eeuwanoude mines 


VR1ENDEN EN VUANDEN VA H DE PATAPONS 

PAN THE PAKAPON I PAN DE PAKA POM 

C 

on houdt van vices" 

^ HATAPDN 

Teen alles vedoren leek, wist deze freldhaftige Parpen de PATA/ 
PATA-troriimel vast le hooded om zi=n gelobfin de Almaehli'ge te bewijzen 
Hij voerl nu hot ^aLapon-leger aan mes zijn mllllaire vaandel 

MEDEN 

De vereerde Palace n-eriestefes die direct met de Almachlige kan screken! 
YARIPONS 

De Ygppcns >' Yadpens zi;n kdjgers die hue speren met dodefijke precise 
kiinoen wegaeo 

YUMIPONS 

Doze sapergetraindo boogschuMeirs zijn ge special iseerd in hel afvuren 
van pijrslijike salvo’s pijlen 

TATEPONS 

Deze knachtige schilddragende strijdere zijn onontbeerlijk vooreen goede 
verdediging 

ZIGQTONS 

De Zigotons / Z^goSons hebben de Palapone nsar het Land of Isolation f 
Land van isolate gedreven. Het z jn de aartsvijanden van de Pstepons' 

DQDQNGA 

Kijk uit voordii gross wide beesi. Zorg dal de viammen 
uit zi;n bek je met vertsf^nden' 


L L L«1 





HINTS EN TIPS 

FURfEUS VECHTEN IN DE SEMQEDSTOESTAND FEVER I DOOR NET DOLLEI 
Elk met sucoes uilgevoerdo bevel van doASmachtigo tall a's eon exlrs Combo ' combo. 

Als je vaak achLerelkaar eon fodtlcae Combo combo masks, 'akon jo Patapons in do 
oemocdstoestand (Fever / Doo’ hot dollo). Als |e Pataoons door bet dolfe zijn, zing on do 
Patacons ofhuii leven ervan afhangl, zijn hon aanvallen vest fosbiger g r vooran zo afladei 
geavancaerda aanvallen uiL HaaT in situ a ties waarln alios vertorors lijkt due nog eens diop 
adorn osn hot ritrma good slrak to hoodon: missohion Taken da PaSasons door hot Ool'e on 
wo ten m bellij !e kero o' 

BIUDBAZEN EM VGORWERPEN 

VaS einabazen als Dadonga f Dodonga en Majktonga f Majrdonga alien tegetyh aan 

ap een be pa aids plak om ervoor te aorgen dat t .$ ieuke oorlogsbult laten vallen, Perk de boil 
wel snel op. als je dat nfetdoel vsrdwijnen die voorwerpen namelijk weef. 

VREEMDE VGORWERPEN 

Hebja dat wreemda voorwerp bij do ingang van bel Patata Plain i Pa La La-plateau gezien? 

Hot IsjkL we I of o © © © ® op staal, dal lijjkt heel erg oo «en rilmabevel. 

UMIEKE PATAPONS 

Gewone Patapons l Patapons die in Mater Tree of Life i Mater: de levensboom zijn geboeen, 
zien er als volgluit: 



Maar erzgn darpefingen die beware n dat 20 onlsngs be Is vreemde Palapoos ull de boom 
hebben zien kdmarr. Misschien heefi bet iols te maker- met baler vlees? Of koslbare arisen? 
Of leldzaambout? Bah! Hot Is waarseliipnlijk maar eon oud Patapon-bijgeloof. 






MEMORY STICK DUO™ 

Para gravares as detinues da jogo a & progressa, insere um Memory Slick, Duo™ na 
ratiKuira para Memory Slick Due™ do sislema PSP,™, Cs dados do jogo qravados podom 
sercamegadcs a oariirdo mesmo Memory Sli ck Due™ on do qualquer Memory Sljck Duo™ 
quo cortenha dados pravlarnfirtte grsvad&s do Palapon-'-'. Ccrti!iea-te do qua tens espaqo 
llvre suficienle na Memory Stick Duo™ antes do edmefanes a jogar. 

NOTA: o esoe^o minima livre necessero para gravares os dados do Patapen™ podemi 
van'ar, dependsndo da capacidade do Memory Stick Duo™ inserido. 

CARACTERISTtCAS WIRELESS (WLAN) 

Os titulos de software que sucanama fundongfidade Wira’ess (WLAJN) permitem quo yarios 
sislema s PSP™ comuniquem entre si, Lrajisferir dados o competfr com out nos jog adores 
atraves do uma ligagia a Lima Wireless Lecai Area Neiwork (WLAN - rede local sem 'ies: 

MODQADHOC 

O modo Ad Hoce ums caraaterisl-ca Wireless (WLAN) quo permte a dois 
on ma=s sistemas PSP™ comurcicarsm directamenle urn com o outre 

PARTfLHA DE JOGO 

Alguns litulos ds software tfrm Jaci'idadcs de Partilha de Jogo que permitem 
ao uhlizar partl’karcafacLerisSicas esoccrJi cas do jogo com utifeadores qua rsao 
tem um PSP™Game no seu si stoma PSP™. 

WIODO DE iNFRA-ESTRUTURA 

O medo do Infra-esimtura e uma caracterislca Wifeless (WLAN) quo pemmte 
quo o sistema PSP™ se ligue a uma rede atraves de um ponto de acesso 
WLAN (umdi&pos tivo usado para ligagao a uma rede sem fi os). Para a coder 
as caraclenisticas do modo Infra-estrutura, sao necessaries v-arios ctens, 
inclurvdo uma assinatura junto de um 'ornecedorde services Inlemel, um 
dispositive de rede (p.eit um fouler ADSL sem fios), um pomade acesse 
Wireless (WLAN) o um PC. Para mals infomnaqao e delalhes do cemfi guragio, 
coo suite o Manual do In strokes do si stoma PSP™ 

NOTA: O Palapon™ n3o suporta o Modo Ad Hoc, o Modo Infra-ostrutura ou a Partilha 
de Jegos. 













BGTOES DE DIRECQOES - MOVIMENTO 

Nesl€» manual, f\ Jr, 4 “ «► etc, sao L*!ili 22 dos para ftf&rlr apcnas a dimc^o dos brides' de 
directs. 

UTfMZAR OS ECRAS DE MENU 

Prime es bol5es da direcgoes f, Jr , 4“ ou “A para seteedema res uma opgio, depots prime 
o bo’la © para cbrfirmar. Para feqressares aa ecra da menu anlerier. prime a botao ® 


COMANDQS FREDEF1NIDOS 

BotSo (*i PATAtambor 


Boiaa ® PCN lambor 

Bolao ® CHAKA !arr*hor 


Bolaa *5 
Botin 

Botao KV ; 
bolio Mi» 

Botlo START 
Bolaa SELECT 


DON lambor 

Mover cursotfcamsra 

Pesquisaro mapa Pstapo?i$''World Map 

Pausa 

Ajuda 


O ECRA DE JOGO 



Saude da 
equipa Patspon 

Equipa Patspon 


Ponto 5 
consegyidos 










MENU PRINCIPAL 

NEW GAMEJNQVO JOGO 

Imida uma oavs missISo para chegar a Eartbend a parlif do tomepa. 

CONTI NU E/CONTI N UA R 

Regress^ as luas arissSes. sn.terid.ms costs Almighty carregando dados gravadss 
rsum Memory Siic'-; Duo™. 

LANGUAGE/IDIOM A 

Esco'he en??e Engli shingles. Frangsis-’Fradices, Itahenodtaliane. DeuSscITAlemao w 
Espanof/Espanhol Mas tembrade - os Patapcm so percebem a linguagem dos lambores 


JOGAR 

COM ANDOS- DO RITMO DO TAM BOR 

So o soar dos tambores sagrados podera (ransmitir □ vontarfe do Almighty aos pre slave is 
goerrelros Pa Capon. Cada Goman do de ritmc da instances aos Patapon para q-je se 
comportsm de uma forma espscifica e deverao ser utilize dos de forma sensala de modo 
a alcanpar a vltoria. 



ill’ 


WARCHARI 

; 

Botao botao Botao 

bo£d ® = »ATA pata pata PON 



ATACAR! 

Boteo botao ®. Botao <§>, 
botao ® = PON PON PATA PON 


®o 


DEFENDERC 

Botao ©, botaD ©. Botao ®. 
botao ® = CHAKA OH AKA PATA PON 




•' ' ' ■ ' ' - . 

BEIVM/INDO A PATAPOLIS 




Raison its £ sruiga aldeis Patapon. cheia da personages e locate empoiganfes.. 



UBO BOM 

Esla arvore gig ante- sempre tevn con>c5i3s ob cabe^a, Ac an as 
a- Palacdn trompeSeira. Pan !ha Pafeaporv/Pan -c Pafcapon 
lem o paderda razors Uba Don danijar do 'omia a cue 
esla arvore so 5ivra dc- scu desconforto. Geanda esla arvera 
frandosa antra no rilmo, as!a alento parqiia 'a da objas'os 
vallososl 



SIMMER SLURP 

Esle csIdEirao nuncs se f 5rts de comida. Rede ao Rah 
Gss^spon. o irElhorcozinheiro de Psfapolis, para cortar 
a^guns ing^ed-entesefazeriim belo guisado 


MATER: TREE OF LIFE/MATER: ARVORE DA VIDA 



Cria urn rove Palana n ns base dcsLs arvore mistica 
combi ns ndo Ka-chingcomcutras malar a is, tais ccmo 
nranerios e made Ira. Para s a bores maisno;-sas so bra 
a Ka-ching. vrs;ta a seegao Spoils ol Warmais adlanle 
neste manual 



BONFI REfFQGUE IRA 

Geanda os Palapon regressam viloriosos de uma batalria, 
comomaram mesle local cam Lima grande tesla. 




OBE LI S K/0 BEL! SCO 

O Obeli skCJbetistd sogrado 4 ©pqnil de sS?da de Paiapota 
Reilrte um exercito e utiJizs o Gbeiisiv'Qbeliseo pom erviar 
tnppas em m'ssoes hernias 


ALTAR 

0^ objects quo s3o uldizadas na gtmrira sao gua-dados no Altar, aaslm coma Infomnagbes 
L'tois como a sua u'liiza^io. 

FORMA^AC 

Ums GwiafSo«f*ada 4 a anma secreta da s-x^rerto Patapoit, qua4 formedd poMres 
palgtces Quandt sebcclonsres unrdades mllilares para participarem mima missSo, tarn em 
cent,a qua cads pdotflo 4 constiluido por at4 sals Psiapon cue usam o mesmo Mpo de arma. 

MISSOES 

Podes escolhererrtre varies t'ipos de missbes Visits a PatatB p^ra cadres animals 
pera te alimentares ou ! ute con tra os Zigctons - que estao a tnvabir a Flo rests! 

ECR A H EADQU ARTE RS/QU ARTE L-GEN ERAL 

Antes de pad!res em missao tens de te certifiesr quo os leus peSotoes Patapon eatao 
equipadesde modo a caiisarem o maximode danos. ao mesmo tempo que dispeem de 
defesas adequadas. Selecciona um petotao Patapon para ver o respective Squad Status/ 
Estade do Pelotao, que corttem as segumles estadaticas vitals... 






HP Ave, 

Damage Ave. 

Speed Ave. 

Armour inf. Ave, 

Armour Aiw. Ave, 

Armour Jvr. Ave. 

Armour Lrss. Ave. 

Grit. Ave, 

KB Ave. 

Cnc. Ave. 

Resist vs, Crit. 

Resist vs. KB 
Resist vs. Cno. 

AVANQA EGONQUISTAS 

No imicio de cada missio, escula o ritmo no ar e da ordem para as trop-as march a re m 
consoanlo a batida. As qaatro exiremidabes do ecra puisameomo ntmo qua o Almighty 
(quo es tu!) devera man ter. Quando o nimigo cliegar aproxima-ta o sufscrerate o loca 
o tambor da modo a ordenares o alaque. 

OESROJOS DE GUERRA 

Quango u m mimigo £ denrotado, liberta Ka-chmg Ka-chlng e uma energia praeiosa utlHsada 
para criarnovos Pataca n Os iramieas mortostamWrn debcam para trite objeclos uteis por 
isso, tents sempre ratal her a maxima cossivel de despojos de guerra 

INDICADOR DE OBJECTiVOS 

Os Pata pen tem de etravessar a I inha de cfiegede para complete ram a missao aciual 
So wma miss^o nSo liver um indicador de objectives, a vildna £ alcangada depoisde 
derroiar lodes os mimioos 


A media do ponios obt&fos aeto eelotao. 

A media de danos provocados pels pelotao. 

A vetocfbede media do pslolao sn seguedos. 

O nivet medio be defese centra a infantafia 
0 nivel medio da deJesa centra setas 
0 nivel medio de dofesa centra azaqaias e lan-gas. 

O nivel medio de dofesa centra lancas. 

A prot:abi5idadedo pelctao infligir danos calicos. 

A pTObabilidad'edQ poletao infligir urn derrube 
A probabilidadedo petetao infligir uma porda da consciencia 
A probe bllldade do pstetao res?slsr a um ga pe critico 
A prababiSidade do peletao resislira um go pe do derrube 
A probabitidade bo peletao resists um go'pe quo pravoque uma perda 
de conscienda. 



O d?ms a camfoha de Saitfiena varfstamo quanto m inimigas-que ensoniramos. 

Espera marcharscb divorsas wndlpife's chma&riegs. ineluinao 'emco soaSherro, 

Vein to a torf«s> lemivai's shades 

3AUDE PATAPON 

Nonmalmente, os Patapon dafi'fam a cantam com alegps. ate ao momenta ern qua avlatsm 
:m himioo, o olhardo Patapon ioma-s# fero? quanto qua^aiacar A Sara porcima da 
[cone da case pelolSo Patapon repressnta os pontes de saiide do Si'der do cade pe'ctao 
$e urn Patapon for atlng-do par urn 'Oim.iga a sua sa-iide I redusida Quando s sa licit? de 
urn ?aiapon thega a zero, esie desaparece-mas sabendo qua s«viu os objectives do 
poderose Atmighfcyi 

RESSUSOTAR OS PATAPON 

Todos os Pasapon perdidos em katalha deixam para tras um item eftamado Cap Traz esles 
hens de volta para Pa’apo'is para ressuscita res os herd is caidos com os pederes de Mater: 
Tree of Ufe.'l'/ater: Arvo re da Vida. 

COMIDA 

Visila a oaldeirao Simmer Slurp para escoEheres umeuisado soboroso feho polo 
Rah Gashaoon. Comer o gursade enctia os Patapon do onergia a auimema a sua for^a 
tm balaEha 

MIRACLES/MtLAGRES 

Ouando estiveras rto quartos a preparares-to para uma miss^a, carrega cm *“ ou em "¥■ 
para moveras o cursor e selection aro santu-ario no qual Hatapon sa encontra. Elo lira 
dizer-ta se esta disponivel algum Mirade.iMlagre para I e wares nurna nussao So esliwor 
disponivel afgum Mirade/Milagre, tarrega no botao # para selecciona-lo. 

WORLD MAP/MAPA MUNDG 

Este mapa mastra a mundo em expanse das Patapan, a corner r p« os terenas de ee;a 
oe Paiata Pi am a oue se estenaem a «e Earifitmd Queodo ama mi$s 3 a 4 campieiada, 
ficar^o disponiveis novas ierras - mdumdo tiorestas, desedos 0 ruinaS anticas miSlenosas 



AfVffGOS E INTM1GOS DOS PATAPON 

PAN THE PAKAPDN/PAN 0 PAKAPON 

Lfm prcdigio musical Palapon que adora teear Eron^n-L-l^j a comer carne 1 
HATAPON 


® 





Quando fude parcels perdido, este PaSapon heroics ba!eu no tambor PATA 
para demcnstrar a sua fe na Almighty. Agora; e ! s guia o exercito Patapon 
com a sua bands ira mililar, 

M EDEN 

A saserdoSisa Patapon reverenciada que corise-gue (alardirectameriEe 
com o Almighty! 

YARIPQNS 

Os Yanpons sac lanceiros talentosoi que tern urns pontana mortifera. 

YUMIPONS 

Estes araueiros. allanwnte ireinades s§d espeoial-slas em jlihzar ce do rasas 
nuvensde solas. 

TATEPONS 

Estes pcderoscs guenreiros que Iransportam escudos s-ivc essersciais nas 
mane bras defen si vas. 

ZIGOTDNS 

Os Zigctons cercaram os Patapon na Land of isolation e sao agora sews 
ininn gos confesses! 



DODONOA 

Cuidado M«n esias &nonrie& & selwgen* bestas, 
Nao sejas queimado peto seu bale de fogo 1 











TRUQUES E DtCAS 

LLITA FtiRIOSAMENTE NO MOOD FEVER/FEBRE! 

Cada chamada o resposte consecullva en!re o Alirighly e css Patapon cool am corns Lima 
Cc-imbo.'Combinaijao eisdra Re pete uma ComboVCombmagae- com sucesso scm ce mater 
erros para ds PaSapon entraram am iriodo da Fever'Febre. Durante o moda do Feven'Febre 
os Patapon tertam-se do cantar alacam com mais funa o executeni todo o Lipo do ataques 
esMcialiiados. Mesmo quo ludo pare^a perdido, baste respirarfurtdo o ma inter o rilmo 
o frantsim do nwJo Fever,'Febre podo -salvar e dial 

BOSSES E HENS 

CAcflftam em bosses corns o Dodcmge * o Majidenga com ataques concentrados e e?es 
podem connegar a la^gar betas dospoios cteguerra. V£ $-e apanhas osdespojos de guerra 
rapidamente, sense eles desapareeem se naoforem reclamadds. 

OBJECTOS ESTRANHOS 

Vlate um objecto esiranho na enlrada da Palate Plasm'? 

Parece ter os botdes (ft ® (ft C& escritoa oelc -quasc pa race um rilmo do comando. 
PATAPON 0NICOS 

Os Patapon normals nasc*dos da Mialer. Tree of life/Mater Arvore da Vida tern 
este aspecto 

o 


Mas alquns aldeoes afirmar ter vislo alguns Pate pom rmuite pouco cornu ns a sair 
reeenlemente da arvore. Tera alguma coisa a ver com tame de qua idade oxcepcional'? 
Qu com minerals pneciosas? Ou madeiras raras? Bah Dove ter apenas a ver com afguiria 
ve'ha supers!i$ao. 







KAPTA MEMORY STICK DUO™ 

4tc£li rtonyqHTb bogmowhoctl coypiSHRTL iirpy n napaMGTpbiBC HSCTpGyxH, dct3.d-ltq 
K apry MGiTK>iy Sfak Duo™ .□ i^HBiihrffrtrtoe irhssflD cwctom&i PSP™, Sarpyswrb Mfpy 
iSfth fuipaMOTpbi HacTpotiNM mop*cho c nioGoii KapTbi Memory Stick Dud’''', coAopwamcii 
nooSxcflr-'Mbio flSHHbio. Ilopofl wa'iano* Krpbi v5g^l-itgc b. ifro na KapTC Mamaiy Slick 

Du-O™ ^0CT3T04HCI CODfiOflHOfO rpOCTpCHCTDa 

rTPUMEMAHME: kqtwicctbo CBo5cflnoro npacTpammja, reoSxoawMDe Ann coxpEHe^iti 
i-irpti P&taprifr"*, aaBHCWTOT omkocth ucnorbsyevDH Kaprbi Memory Stifek Duo™. 

EECRPOBOflHbiE B03MO>KHOCTH (WLAN) 

GocnpOBOfll' LlO BO3MO0KHOCTH CHCTBMbl FS?' M 'npejltt33Ha4fltfbl A/IR KoHjTGKill BHD 
nrpti, fiepe^aMti flaHHbix h ofimenna c ppyrnMW n on ts o aaran r m w . 

nPRMOE COEflMHEHME 

PomiM npRMofoco^fljMHeHHfl (Ad Hoc Mode:- nasBoriHGT ocyniacrrenRTb cs-pab 
MSJKAV HSCkOnfaKHMH CHCTSMaMH PSP™ GOO WCflQJlb3Q&aHHR TOTKH aocTyna. 

COBMECTNAfl MrPA 

KeKOToptiie npoflytcrbi noflaopsKrtoaioT psxnw cdesmbcthqiS nrpt,i (Gama 
Sharing). flfin KoruiexTHaHoft nrpbi b po-xtuMB nocTaTDMMO, 'HToSbi .buck 
PSP™G ama fibm y oflHoro H3 y^acmuKOD. 

TOMKA flOCTVnA 

Pbskum tomkh Aocryna (Infrastrucluw Mode) nosBOjifler ocynjecTejiFiTb 

ceast, CMCrewu PSP 1 " 11 o fiQKanbHQ# ceThHp ntn&i Mhtbph$tqm nocpeflCT&pM 
TfjHKM flocryna. (Via ncro;ib 3 -o&annH aroro pewnwa mq»k@t rcoTpeOpBaibCfi 
Aonori ai'TTejibHoe pgopyqoaamie, & tom tqhks AQcryria WLAN, 
BecnpoBipflHO^ wapwpyTHgarop ADSL mam APyroe noflo^Hoe ycTpowc'T&o. 
a laKwe oepcoHambnuft KounttoT-ap. Kpone roro, wrotcei noTpeGo&a rbtin 
A'pEioTByioLijUiS flfjio&opc nocTaBmWKQM yenyr Aooryna & 14HTepneT. SaGorcso 
noApad-Boi?! wnfSopMaunetf <>6pautatiT@cb k flOKyMBHTannn cwirrBMhi PSP™. 
nPUMEHAHHE. tirpa Patapon™ hb noAflop^wsaBT pe^HMt-i npRMora coBflianemin, 
tomkh flocryna w rises a 3 ™ flnunbiK. 










KQIVTAHflbl VnFABJTEHHR - I1EPEIWEIHEKHE 

B A3HHCV! Pyifcmz'ACTOo citMBofraww f, I cfemavnHbi torlkc KnonKt-i 

Hahpa&neHHS 

HABHTAllHn B MEHIO 

KHOnifii f, £, +» hhm Hk ana ayfropa nyHKToa Men« m KHpnKy O A?ia 
noATBepjKAeMMa BtiCopa. flna aonspaTa k npefluaymeMy pa^eny m^i+hi ncnprihay^ra 
Knonny 

KOMAHAbl ynPAB/lEHMB {HO VMOJ1MAHHIO) 

Knofi«a S' Piitm PATA 

Knofi^a ® Phtm PQNi 

KHonka @ Phtm CHAKA 

KHCfi^a © Phtm OGN 

KHOfiwa fyl^+T'"* rtepSMemeHMe KypcopateaMepH 

KHcBiKfi mm npocMpij> Kapiihi rapona (Patapolis) h MHpa (World Map) 

KHOTiKft El 

KHOfieta START llay^a 

Knor«a SELECT Cobbtw 


3 KPAH HTPhl 



3 anac a-Aopcaba 
crpnAa 
Orpflfl narannma 



k jiur W - 


Canny yASpoa 
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HO0AR VrrPA - NEW GAME 

Ha^ano ncmnro nnxofla a Kpafejewikfi (Earthendj 


nPQflQIUKEHME MTPb! - CONTINUE 

3arpy3j<a coxpflneHHOw nrpti c KAptbi Memory SUCK Duo 714 . 

A3blK- LANGUAGE 

BftGepure ustjps cooSmenwi* r wpefEnaRah (aw5-ji*iflC**M), RmnKais [^pawuyscKwRK 
itakano (HtsuibAHCKHaj, Deufech (HeMeuKlifi} mw EspaUol tucriaHckMfi}. He aadbuBaifre; 
naranoHbi fte^wMator tortbKO R3biK 6apa6aw&l 


OllHCAHHE WTPbT 

VnPABJlEHME C nOMOUIblO 6 APA&AHA 


Tan lko pacKaTMCTaa n pc-CiL CBRUJ.eHHorG 6apa&ana crtbcofitta ncpo^aTb acneo Bceworymoro 
(Aim ghly) OTBaxubiM BOHHaivt sia npewieHH naianoHOB KajKflga paaHDBHflHacrb pwrwa 
nepe^affr narana-rtaw onpeflanetiHbifi nspwKaa. IrtcnajibayHTegxfipaBHnbttD,. mc£bi 
no6G,D‘^Tb GGGX GparGE-! 

enEPE^i - MARCH! 

Know a <®. KHOTiKa ti', KHOnna 
KHOraca = PATA RATA PATA PON 

B ATAKYE- ATTACK! 

KnonKa ®, KHoriKa ®, Knorina ■(■) 

KHW 1 KS €> - PON PON PATA PON 




050P0H RTbCR ! - DEFEND! 

KnonKa © : ^nonaa © ® 

Huerta ® = CHAKA CHAKA RATA PON 





AO &PO HO^AjlOBATh B nATAflOTIHG - PATAPOL 1 S 

□ nnce-nsm^H IlfETanoniic (Rajapoilsl «3flaRna XMflyr naranon^i. '3'Afifck o«enb mfiojo 

tii iTppsr.Horo.,, 



YBO EDH - USO BON 

V nnra*iTC!(Ofio floposa VGo BoH see Gpswn ^oluotca Mnoea. 
i'l TontKQ fTaTarfQH no ,-ivohm Hah II a Kan OH ■! Pa n the Pakapfiii) 
anocoGon MafiaDriTL VGa- Boh ot otom rfehpkfriHddm Korao 
fins fiaKanoM nrpaoT iiaipyGs pepeeo nycKaoTcs. a nnacf 
flpnoTOM Ha aowmo Mbryr ynaert WHTopecHhiQ n pr-AMcm 



KOTEJl Eyjlb‘EYjrih- SIMMER SLURP 

□ 3 TOW KOTF 1 G MDOKHQ CBapHTU 04 CJHL MHO TO BKyttiofi 0 £t> 

A j^yMsL'Mii ncaap n’arranoniica - xohomho ace. Pa lawano-i 
{Rah Gashapori)3 



flEFEBO 5KH3HH- MATER: TREE OF LIFE 

V no/HHOXHrr atoro TgsiflHtree^Horo tepees mojkhu 
ooa/iaTib HOSbix natanoHOe m 3 $Hepr«M (Catching, fl&pepa 
m py/jt.i HcuopoGHee o Ka-chirig pactKasaup e pas/iene 
«8-oeHHbie rpocpen» 



KOCTEP-BONFIRE 

BopuyaLiiHCL c nobofloki ms 6on. naranoHbi ycTpawBaioT 
&Bcs.ntiiii npaaflMHK y K-ocTpa. 





05 E/ 1 HCK-OBELISK 

y cH*M?i?HHoro sSe/infra Haxonwrcn ftbwdjti ^'natanciFinc'a. 

Co6ccib kpiftifc c TtOMOULh^a o6e.npCK;aornpci0b*eee 


coBSpurm ntyj'BMrw, 


AJITAPb - ALTAR 

nOflGSHili!? D BDBHHdM rlpCflMaTbl XpaHRTCH D- BmEpO (Allar) BMBCT9 C noaCHBHHfqVH. 
OaMfiy HMGHHD H/KHbl 3TH UfTYKOBHHbl. 

noCTPOEBUE 

CTfKJfde cofljitoASHMe nppflAKa np>i noGTppeHtiii - csupar ycnasca apr.invi inara romoh. 

B apMMH Tpn oTfrPAa, a KaiKAOM OTf>aq,e - ao lli r-c: t n oamh-skobo &nopy>:enHbJx 

3 A£AHMR 

naTanoHaM moxho nopyHUTb wnoro paaeibix 3a,AantfiS. OmpaabTa nxnniTbca 
Ha aukmk na paBHMHe naTara [Pajaia Plaia) dan cpaHcaibea e jwroTOHaMk 

(Zigotons), wrm>pu* nppepaAHCt n Earn n?.c. 

LUTA5 - HEADQUARTERS 

BbioepMTe OTpnA naianaHOB v npoCMDipwre ere xapaKTepudnrHKH - Squad Slaves. 


HP Ave. 

Damage Ave. 
Speed Ave. 
Armour Inf. Ave. 
Armour Arw. Ave. 
Arm our Jvr. Ave. 
Armour Lns. Ave. 
Crrt, Ave, 

KB Ave. 

Coe. Ave. 

FlesEst vs. Grit 
ResEsl vs. KB 
Resrst vs, Cnc„ 


cpeflHBB'^ncjio Saapoo ygapag(^rt points) e oipnAe, 
opeflHiGo Spa'ppHwe ypoHa. Ha-Hocnworo Gofiuol.i oTpnjia. 
"cpeanHFi cKojjocTb orpuflafa 'ceryHAas). 

CfteAwnPi no*a saiem* asLUMThim nexoTbi 

noKa33Ter>i> samwTuioT cTperwoa. 
ccefliiHM naicaaaTejTb saim^ThioT: MOTaTenoti ppoTHKca. 
cpeflHMH noKaaairePb samwTbiuT KoreMWMKcg. 
EopoaTHOCTb HSHecoHun cwepTenbHoro yaspa. 
eepOFiTHoenrb KSHeteHun or/iyiua^tuero ynap&, 
fiOpoflTHocTt. M3necsnnfl coipe naioiiie-f o yaana. 
eepoftTHoerb oTpaxeuwfl cMepT&nbeoro yAapa, 
copoRThocTb orpajiGeiti^fl amyiuaioLiwJfo yaa pa. 
sepoaTHOcrb OTpascenuR coTpqcaicmcro ysapa. 


BHEPEfl, K nOBEflE! 

HepeA BbinajiHGHHpM KajKflono aaaawR npHcnyLuaiiTOCLK pwTiwiy GapaGaHQB w BoopewR 
OTAaiiTG npiiKaa naciynaib. Deo ROTbiso Kpan onpiai-Ea nynbCHpyioT d. pmts/q, KOTOpt,iM 
Aon>CGH naoqepjKM&aTb Dcovorytunvi {to octl oli!). Kama yBHpwre uparoB. noASepwrecb 
k HGMy noGn^ixe w OTfjoMT<?na GapaGasie rrpuKaa “B aiany!^ 

BOEHHblE TPOdsEIrt 

noGoittfleH'iibio oparvi fipcBpawaioTOFi soHeprttio Ka-chirg. 3 td osionb Aenubiii pecypc 
Boat M3 Ka’Ohiap wioskho CD3flg&aTb notibix narranoHOBf Kcomo Toro, poflOM c y6*iTbiwn 
□.parauti ocTaoTcs f^noro nonesMbex npeflM&TOB. CrapaiiTsch coGpaTb ksk mtokho Gontiuo 
TptKfc^GB! 


MHflMKATOP UE/1H 

l 5to^w Bbi’onuMih 3AA3UH0, HyiKMo nepece^b0MlHMUiny»q Reply - mha^top genu. Ecriw 
a KawoM-To aa^aHMH hot MHjitfKaTopa genu, a^h sro BbinojirteuaFi APOTa ro-nHo yrwHicsiiMTb 
apex BparpB. 



noroflA 

flartyia H"a nyra k KpatteeMGJiiiio tsk 3kg p?fiwDo6p8§fta-, ksk h apart*. 

KGTCjpblX MaflO po(5Gp,Virb.^jaGCt IlG P-Ceip,a CBGTJHT COR Hfcrillko - fihlB3GT Wfl,(BKp!.. 
w cnm^iiiia ftf?TGn. 

3AHAC 3qOPOBbJ=l IHATAnOHOB 

OCtNHO paf &noHbi paflopTNo njifliuyT m rmtoT, no*ca He ye«flqrr spares, Korfla naTanonu 
rorosflrce nanac-Tb, h> samsA ct9hqbutcp cHent cwpefl^TcmenHUiM. HaAmihcforpd'MMCifi 
KasK^oiG OTpflfla nai«iflWTCfi MHAMKaTop. oiG^pajKaioiJMvi' aariac 3flQfKiBtiR ’■com shah pa. 
Ecru naTanoM non yam r ypciiB 6010. aanac 3AOfM3Bbs y went tunica. Ranj M Bepawe 
n o cr pa o s STon m roTo&t-j nonfifinyib, cpawancb bo mmr Ece«oryiAerci! 

B 03 PO >Kfl EH HE TATAnOHOB 

Korna nsranoH norHSaet Ha era msctc ociacT-cn oco6biPi np-eflr.icT - Cap 3 th rrpeaMtrrbi 
HyXHO OTHCCTM B HaTaFlCJlHC. HTo6bl BDSpDAWTb HaSll'HX rapOBB C TlDMOIl|b#D UepBBS 
>kh 3 hh (Mater: Tree oS Lrfe) 

HMLIIA 

B KOTine Eynb-fjynb (Simmer Slurp} Bapmcn SKycttan pea, MOTopyo roicBHT ncaap 
Pa iauianoH (Rah Gashapon),llepeA KajKflDiS S’-riTBOti naTanoHar.i ctcht n oak penult ch, 

HV/IECA - MIRACLES 

ToToancb k BbinonHeHiiio enAanHB. HcrcoRLayiiTO a LUTafio KHorucn ^ h * rrr Bbtfiopa 
canrHiimna, y KDTopcra ctcht XaTanon ■;! lata pen}. 0 k CKa)KeT bam. bosmdokho rh npn 
BbinDJiHeHHM abashhr coeepuiHTb HVflo iMiracle). Ann QtiSepn accrynncra Hyqa hawm/ito 
KHOHK y ©. 

KAPTA MMPA - WOR LD MAP 

Ha 3T0fl KR]>Te Beet, Miip rcararwHoa. 3fleRfa h cwQTMHHhM yroAbR- AonLina riaTRTa 
(Patata Flam), n rcr -ocTaAbHafl Tapfwropiia, npociwpaiouLiiecfl ao caworo KpsftaaMenbn 
(Earl hand), no we fie BbinoR-HSHMS rsarhhA g«.i otkpggtg Hoeue yApibi«gjiu»ii.ig agmuh 
mes, nycibiHH ,i raMHGxssHHue Ap'&B.nwe paaeanLifiii. 





flpysbfj n bpa™ iwAnOHOB 

E*9 
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HAH nAKAnOH - PANTHE PAKAPON 

3HaMeHWTbi;t naxancH, hoto?h>im wrpaeTna TfjySe mjiio6yit aicycHoe m«ico 
XATAflOH - RATA PON 

XatanoH - npetfBOfluiTenb eoftcKa naianoH-oe. flawe Kor^a nena wt/iy r 
xy?Ke peKyfla, stot repois oiGwea^T p«rrw FATA, ‘JToSbi aoKasaTb cbchj 
B cpy bo BcoMoryujero. 

MEflWHA-MEDEN 

nomenwaa KpHLia Hapofta naTarioMaa yM-epi rgeopMTt c. caMMM 
Doewo rya(MM! 

RPMnOHb! - YAREP ONS 

O^gaKHbie MdnefiujHKH 

(OMWnOHbl - YU Ml PONS 

OnbfTUbia JiyMHHKW, fib^oTfea npoMaxa! 

TATMnOHbl - TATEPONS 

Mwymie iuhtohqchu, oijiwhhq fletfcTeyiOTB ofropOHp. 

SMrOTOHM - ZlGOTONS 

0Tk<3AO6hHe CtttAftHna 3an£!>nn HSpOfl rt&tan&HOB B P&3epi3au|Mm 

(Land of Isolation)! 

AOAOHTA-DODQNGA 

OrpQMiioe£6Liftenoe 4yfl,ofttiL4p, &b.-jflhi’x;aPT crfouh. 
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COBEThl H nOflCKA3KM 
PEJKMM FfPOCTVl - FEVER 

K:n::«nt.i;i hobheflVJOLUWH hprauB-tiTKiiiHi mcv+lav Bc qm 6ry lawmh ftaranoHaMit 
s'jacywTbraacTCR ksk orpnn Combo. Besom k&ohhej Bt tiojthutb hcckc/i^ko copifc 
(Combo) fiGAPflA r u fiatanDHbi nopciiAyT a peWwM Rpbcrvi {Fovaf}. B otcm posttHMa 
□ rjLUsri nocreAonan?j?w naioioT Bcoro eepAUa 6 gcctp3llj?-io bpocnioTcq s OTaKy 
vi A-u^CTcy kjt a 6ao Sojige? oiSc^okthohd, H.a^o dc.hh ftajksTCR, nto boo nponano. 
npoAonjKatiTG SapaCaHMTh Boday LiiosnBHHbis naTaooHb- u poxHMoapocTH frnocodfrbi 
HQ HGBGG-Ot?T»ltil0 HDABHrMl 

HyfiOBVUl^A M OCOBblETPOOEVI 

Oaepwcmre noC&Ay naa orpOMHfaiMw ■•ivaoru iu ar-iw, Koropwx jppyr floaoHra (Dodonga) 
w WawHAOHra (MaJMcnga), - « nojiynure meApyio narpsAy. HariaAaiire ha HyjaoBWiiie 
Apy^'HD m, nobs aub, noraopee- cobapstiTe rporpcn -ecnti m. hc no-AobpaTt, netiHbie 
npeAMSTbt HCHoanyT. 

HE06bl4HbfE fTPEfllWETbl 

BHfle/iH CTpaHHbiH npAflweT y abi;iona e ao/ihhy Flamra? 

Ha Hew HaHcpTahbi anarcn © ® © ® - oto o'teHb ncwc-wena usko^-to SapadaHHufi phtm . 
OCOEbfE flATAnOHW 

OdbHHd Hppijse patanoHbi powaaiOTCA y nepfcea warn (Mater Tree oS Life) aot tak; 



Ho rOBOpaT, hto nHOrAa ns cnaporo jiatfona noH&miiOTCB men* heo^bi^Hbie rcaranOHbi 
Moser SbiTb, ryt aoag b KasecTae mbps? Mnn jn^arouenHOw pyae 1 ? I^jim peajtoM AOpeae 7 
BnpOHSM, BOAMOtucHO HM--ie^t.i raKWo Hacawow A&ne ha GbiBaei. 





